10)GNU/Linux, svobodný software a jeho licence.
GNU
Operační systém GNU je kompletní svobodný systém dopředně kompatibilní s Unixem. 
GNU znamená „GNU's Not Unix“.
Původní cíl byl vyvinout operační systém se svobodnou licencí, který však neobsahuje žádný kód původního UNIXu.
Projekt GNU založil v roce 1983 programátor Richard Stallman. 
Obsáhlejší verze byla nazvána GNU Manifest a vyšla v březnu 1985. 
Filozofie a aktivita 
Ačkoliv je většina GNU projektů čistě technického ražení, filozofie byla přenesena jako sociální, etická a politická iniciativa. 
Stejně jako vytváření softwaru a licencí, GNU projekt publikoval řadu spisů, jejichž autorem byl Richard Stallman.
Svobodný software 
GNU projekt využívá software, který mohou uživatelé volně kopírovat, upravovat a distribuovat. Je volný v tom smyslu, že uživatel může měnit program k jeho individuálním potřebám. 
Způsob, jak programátoři získávají svobodný software, záleží na tom, z jakého zdroje jej vezmou. 
Software může být programátorům poskytován od přátel přes internet, nebo jej může zakoupit firma, kde programátor pracuje.

Linux
Svobodný a otevřený počítačový operační systém, který je založený na linuxovém jádru. 
Linuxové systémy jsou šířeny v podobě distribucí, které je možné nainstalovat nebo používat bez instalace (tzv. live CD).
Používané licence umožňují systém zdarma a velmi volně používat, distribuovat (kopírovat, sdílet) i upravovat.
Charakteristika
Operační systém Linux používá Linux kernel, který vychází z myšlenek Unixu a respektuje příslušné standardy POSIX a Single UNIX Specification.
Jádro Linuxu umožňuje spouštět více programů (úloh) najednou. 
Každý program se může skládat z jednoho nebo více procesů, tedy se jedná o víceúlohový systém. 
Každý proces potom může mít jeden nebo více podprocesů. 
Operační systémy, které umožňují běh více procesů, nebo dokonce podprocesů současně, jsou schopny využít i vícejádrové a víceprocesorové počítače a výrazně zefektivnit práci uživatele. 
Jádro Linuxu je víceuživatelské, takže umožňuje spouštět programy různých uživatelů, například jeden uživatel může obsluhovat počítač přímo, zatímco další mohou obsluhovat stejný počítač například přes síť nebo dokonce Internet. 
Příslušné uživatelské účty jsou před neoprávněným přístupem chráněny autentizací, například jménem a heslem. 
Uživatelé mají přidělena různá práva, od naprosté kontroly nad systémem, kterou má obvykle správce (root), až do různé míry omezené účty uživatelů.
Licence
 Distribuce lze nalézt na Internetu a lze je i volně používat, protože se skládají z open source programů. 
I v distribuci je ke každému programu standardně přiložena licence, která je při instalaci uložena společně s programem na pevný disk, takže si vše uživatel může ověřit (ve skutečnosti open source programy vyžadují, aby s nimi licence byla dodávána nejen u zdrojových kódů, ale i u funkční podoby). 
Dílo vytvořené distribuce (tj. jak je vše na distribučním médiu organizováno) také podléhá licenci, avšak typicky se je opět open source.
Svobodný software
Svobodný software, někdy nazývaný free software (z anglického freedom - svoboda) nebo software libre je software, který uživatelé mohou používat k libovolnému účelu, kopírovat, distribuovat, studovat a měnit. 
Svobodný software je tedy otázka volnosti, nikoliv ceny.[1] Jednotliví uživatelé mohou samostatně nebo společně užívat software jak uznají za vhodné, mohou jej bezplatně či za úplatu distribuovat, nabízet technickou podporu či záruku jako dodatečnou placenou službu. 
Často tyto služby nabízí přímo autor svobodného softwaru. 
U svobodného softwaru využívaného k vysoce komerčním účelům (např. Red Hat Enterprise Linux) je placení služeb obvyklé. 
Mezi nejznámější svobodný software patří například operační systém Linux, prostředí KDE, prostředí GNOME, aplikace na úpravu grafiky GIMP, webový prohlížeč Firefox a kancelářský balík LibreOffice. 
Množství svobodného softwaru je obrovské a lze nalézt software téměř pro každou oblast použití.
Licence kompatibilní s GPL 
Ačkoliv je GPL hlavní a nejčastější licencí svobodného softwaru, není jediná. V průběhu let se vyvinulo velké množství dalších, které Free Software Foundation uznala za dostatečné náhrady GPL. 
Na rozdíl od ní jsou ale často jednodušší, mají kratší znění, anebo upravují specifické oblasti licencování (například multimédia bez zdrojového kódu). 
Nejčastěji jde o licence typu BSD licence, Apache a Artistic license. Většina těchto licencí je zmíněna na stránkách GNU.

Licence
Softwarová licence je v informatice právní nástroj, který umožňuje používat nebo redistribuovat software, který je chráněn zákonem.
Charakteristika
Softwarové licence jsou obvykle velmi komplikované, takže jejich tvorbu přenechávají autoři software právníkům. Některé licence jsou předem vytvářeny tak, aby je mohli autoři snadno použít. 
Volbu licence provádí obvykle autor software, někdy k ní doplňuje vlastní dodatky, případně používá více licencí, přičemž volba vhodné licence je ponechána na uživateli. 
Často se používá licence ve formě EULA. 
Autor může licenci měnit. V případě kolektivního díla se obvykle vyžaduje souhlas všech autorů, a proto se často autoři záměrně vzdávají autorství ve prospěch třetí strany, která pak stanovuje licenci.

11) Topologie sítí.
Topologie popisuje uspořádání sítových prvků (uzlů, switchů, rozbočovačů atd.) uvnitř počítačových sítí.
Udává vlastně strukturu sítě.
Topologii sítí můžeme rozdělit na Logickou topologii a Fyzickou topologii.
Topologii lze zvažovat jako určitý tvar či strukturu dané sítě. 
Tento tvar nemusí nutně korespondovat se skutečným fyzickým rozvržením prvků, zapojených v síti. 
Například počítače v malé domácí síti mohou být uspořádány v pomyslném kruhovém tvaru, ale nemusí to nutně znamenat, že jejich logické zapojení představuje příklad kruhové topologie.
Rozdělení:
Logická topologie 
Popisuje, jakým způsobem jednotlivá zařízení získávají přístup k posílání informací po síti. Je třeba uvážit, že v daný okamžik může do sítového segmentu (části, bloku) vysílat pouze jedno koncové zařízení. 
Dvě nejvíce používané metody jak získat oprávnění k posílání informací jsou:
1) Kdo dřív přijde (broadcast)
· Principem této metody je, že každé zařízení v síti posílá všem okolním zařízením v sítovém mediu data.
· Nejčastěji tohoto principu využívá technologie Ethernet.
2) Vysílání na povolení (token passing)
· Princip této metody je oběh speciální známky od stanice ke stanici.


Fyzická topologie 
Fyzická topologie udává jakým způsobem jsou jednotlivá zařízení mezi sebou propojeny.
Propojení je realizováno pomocí kabelů (kroucená dvojlinka, koaxiální kabely, optické kabely) nebo bezdrátově pomocí (rádiových ,mikrovlných, infračervených přenosů). 
V síti rozdělujeme základní typy topologií jako jsou (Sběrnicová, kruhová, hvězdicová, stromová a mesh) - Tyto topologie se využívají v LAN.
Druhy:
1. Sběrnicová (BUS)
Je realizována pomocí jednoho souvislého úseku kabelu (backbone) na který se připojují ostatní zařízení pomocí spojek nebo odboček. 
Zakončení této sítě je realizováno pomocí terminátor-ů ,které zabranují zpětnému odražení signálu.
Informace vyslaná z jednoho zařízení je vyslána ke všem zařízením současně, ale pouze adresát může tuto informaci zpracovat.
Tato sít je realizována pomocí technologie Ethernet. 
K realizaci této sítě je potřeba: 
· Koaxiální kabel 
· T rozbočovače 
· Terminátory
2. Kruhová (Ring) 
Je uspořádána tak, že jednotlivé stanice jsou navzájem propojeny a tvoří uzavřený kruh.
Data v této síti obíhají od vysílajícího zařízení přes všechny ostatní zařízení v síti a mohou si je přečíst jen ty stanice, kterým jsou určena.
Pokud se poruší některé zařízení nebo se přeruší kabel celá sít vypadne. 
Pro připojení jednotlivých zařízení se používají stejné přípojky a rozbočky jak v topologii sběrnicové.
Výhodou o proti sběrnicové topologii je, že každé zařízení funguje jako opakovač a tudíž zesiluje signál a posílá ho dál.
K realizaci sítě se používají koaxiální kabely a optické vlákna.
Tato sít se realizuje pomocí technologie Token-ring kterou vytvořila firma IBM.
3. Hvězdicová topologie (Star) 
Tato topologie připomíná svým zapojením hvězdici.
Skládá se ze samostatných kabelů, které vedou od jednoho zařízení k rozbočovači (HUB) nebo přepínači (SWITCH).
V přepínači (SWITCH) se pak data nasměrují ke správnému adresátovi.
Odpadá tu tedy povinnost aby data musela projít přes všechny zařízení jako tomu bylo např. u kruhové topologie.
Naopak v rozbočovači (HUB) se data posílají k dispozici i ostatním stanicím pro které nejsou určeny, ale přečíst si je může jen adresát.
Dochází zde tedy ke stejnému zdržení jako u topologie kruhové.
Pokud se poruší některé zařízení (vyjma HUBu a SWITCHe) nebo kabel který k němu vede, tak to nemá vliv na funkčnost sítě pouze to omezí schopnost posílat a přijímat data nefunkčního zařízení.
Připojování nových zařízení je zde mnohem jednodušší než v kruhové topologii.
Výhodou také je, že HUB nebo SWITCH slouží i jako opakovač a tudíž se rychlos přenosu dat zvyšuje. 
K zprostředkování sítě se používají koaxiální kabely.
Tato topologie pracuje nejčastěji s technologií Ethernet.
4. Stromová topologie 
Je složena z několika hvězdicových topologií, které jsou vzájemně propojeny HUBy nebo SWITCHemi. 
Tato topologie má stejné výhody i nevýhody jako má hvězdicová topologie. 
Tato topologie se používá většinou ve velkých firmách.
5. Mesh topologie 
Nebo také sítová, smyčková, pletivová nebo úplná topologie. 
Jedná se o topologii, v které je každé zařízení propojené s každým (full mesh) nebo může být použita alternativa kdy se některé spoje vynechají (částečný mesh). 
Výhodou této topologie je velká spolehlivost. 
Když některý spoj vypadne data si k cíli najdou jinou cestu. 
Tato topologie, se ale moc nerealizuje pomocí kabelů, využívá se jí v bezdrátových sítích. [image: ]
12) Referenční model ISO/OSI a TCP/IP.
Referenční model ISO/OSI vypracovala organizace ISO jako hlavní část snahy o standardizaci počítačových sítí nazvané OSI a v roce 1984 ho přijala jako mezinárodní normu ISO 7498. 
Kompletní text normy přijala také CCITT jako doporučení X.200. 
Referenční model ISO/OSI se používá jako názorný příklad řešení komunikace v počítačových a telekomunikačních sítích pomocí vrstevnatého modelu, kde jsou jednotlivé vrstvy nezávislé a snadno nahraditelné.
Aplikační vrstva 
je to sedmá nejvyšší vrstva architektury. Vrstva tvoří rozhraní k vlastnímu programu a je představována např. aplikacemi FTP, Telnet, SMTP, SNMP, …(na této vrstvě pracuje Gateway) Prezentační vrstva 
tato vrstva převádí formát dat do universální podoby přístupné pro celou síť. Zajišťuje např. způsoby kódování, komprimace, kryptografie a po přenosu zajišťuje zpětný převod. (dává jim význam – smysl) 

Relační vrstva
Úkolem této vrstvy je navázání relací mezi koncovými stanicemi. Zajišťuje tedy práva, hesla, omezení.
Transportní vrstva
Zajišťuje vlastní přenos dat. Přijímá data z relační vrstvy, rozkládá je na pakety (nejmenší ucelená jednotka přenášených dat) a přenese paket při každém přístupu na síťovou vrstvu. Zabezpečuje, aby se celá zpráva dostala k příjemci správně. Zajišťuje tedy i opakování zprávy v případě chyby a její opětovné sestavení po přenosu. 
Síťová vrstva 
Zajišťuje adresování a směrování dat v síti od zdroje k cíli přes několik mezilehlých prvků. Přenosová cesta se buď dynamicky mění při průchodu paketů Každá vrstva komunikuje jen se sousedními jednotlivými prvky sítě (datagramová služba - nespojově), nebo se na začátku spojení nejprve vytvoří virtuální cesta (spojově orientovaná cesta) – na této vrstvě pracuje Router. 
Linková vrstva  
Úkolem vrstvy je zajistit bezchybný přenos dat mezi přímo propojenými (sousedními) stanicemi. Vytváří rámce (frames), které obsahují mimo vlastních přenášených informací i údaje pro adresování a zabezpečení proti chybám přenosu a údaj pro rozpoznání začátku rámce. Přidá tedy (v sítích TCP/IP, Ethernet) před paket preamble (synchronizační pole, 7B), příznak začátku rámce (1B), adresu cílovou (6B), adresu zdrojovou (6B), délku paketu (2B). Potom následuje vlastní paket a za ním kontrolní součet (CRC – cyclic redundanci check) – na této vrtvě pracuje Bridge, switch.
Fyzická vrstva
Umožňuje přenos jednotlivých bitů komunikačním kanálem bez ohledu na jejich význam. Ve fyzické vrstvě jde o definici fyzických signálů používaných na reprezentaci log 1 a log 0. Vrstva předepisuje i vlastnosti přenosového média, charakteristiky signálu, rychlost přenosu, tvary konektorů, … (na této vrstvě pracuje Repeater, hub).

TCP/IP
Z ISO/OSI vychází i množina protokolů TCP/IP. 
Protokol TCP/IP vznikl původně jako komunikační protokol ministerstva obrany USA pro sjednocení počítačové komunikace v rámci ARPANET. 
Slouží ke komunikaci především v heterogenních sítích. 
Dnes je součástí prakticky všech operačních systémů (původně byl navrhován hlavně pro UNIX) a je využit ke komunikaci i v síti Internet. 
Z těchto důvodů vzrůstá jeho význam jako celosvětového standardu. Model TCP/IP je nezávislý na přenosovém mediu a je určen jak pro WAN tak i pro LAN, jak pro sériové linky, koaxiální kabely, tak i pro vysokorychlostní optické sítě. 
Je užíván v heterogenní síti (původně určené pro UNIX) Internet. Je to soustava sítí s IP protokolem tvořená mezisíťovým počítačem. 
Jednotlivé podsítě mohou být různé (Ethernet, X.25, ..). 
TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protokol) předpokládá, že na nižších vrstvách jsou pouze nespolehlivé přenosové služby.
Zajištění spolehlivosti dělají vyšší vrstvy a to jen při jejich vyžádání. 
Rodina protokolů TCP/IP předpokládá existenci čtyř vrstev: 
· aplikační vrstvy 
· transportní vrstvy 
· síťové vrstvy 
· vrstvy síťového rozraní
13) Bezdrátové sítě.
Bezdrátová síť je typ počítačové sítě, ve které je spojení mezi jednotlivými účastníky sítě uskutečňováno pomocí bezdrátové komunikace, nejčastěji elektromagnetických vln. 
Tato implementace se nachází na fyzickém vrstvě síťové struktury. 
Bezdrátová síť se používá v domácnostech, telekomunikačních sítích a ve společnostech, kde by zavádění kabelů do budovy a spojování jednotlivých místností bylo příliš drahé.
Bezdrátové sítě lze rozdělit podle mnoha odlišných kriterií. 
Nejzákladnější rozdělení je podle typu signálu a to na optické a radiové sítě. 
Dodnes se zatím nejvíce osvědčil přenos pomocí radiového signálu. Je to proto, že optické spoje se dají použít jen na krátkou vzdálenost a jsou náchylné na povětrnostní podmínky. Dále můžeme jednotlivé sítě rozdělit podle mobility. Ne vše co je bezdrátové je současně mobilní. 
Mobilní sítě umožňují uživateli volný pohyb v rámci jedné sítě i mezi sítěmi. Naproti tomu pevné bezdrátové sítě neumožňují uživateli žádný pohyb.




Rozdělení:
Optické bezdrátové sítě 
Tyto sítě jsou založeny na technologii FSO (Free Space Optics),  které nabízejí rychlost srovnatelnou s optickými sítěmi a jednoduchost instalace bezdrátových sítí.
Výhody:
Snadná instalace, spočívající jen v namontování a zaměření, nulové rušení, bezpečnost a vysoká přenosová rychlost, která u nejmodernějších spojů dosahuje několika gigabitů.
Nevýhody:
Tyto spoje lze použít jen na krátké vzdálenosti a to maximálně do 10km. 
V reálu se tato vzdálenost pohybuje do 2 km. Díky tomu se tyto spoje nasazují převážně ve městech a jako poslední míle. 
Další velkou nevýhodou je závislost na počasí. Nejen že pro chod spoje je potřeba přímá viditelnost, ale při zhoršené viditelnosti dojde k rozptýlení paprsku a ke ztrátě signálu. 
Moderní spoje dokáží odolat hustému dešti i sněžení, ale při husté mlze dojde ke ztrátě signálu. 
Proto je důležité mít dostatečně kvalitní zálohu, která by dokázala  nahradit optický spoj po dobu těchto nepříznivých podmínek.
Radiové sítě
FWA 
Tento FWA (Fixed Wireless Access) označuje pevné radiové bezdrátové sítě, které slouží pro překonání poslední míle k uživateli. K tomuto účelu používají široké spektrum frekvencí, od narrowband (1,8; 2,4; 3,5 GHz) až po broadband ( 10,5; 26; 28; 40 GHz).
WiMAX 
Tato bezdrátová technologie patří do kategorie bezdrátových metropolitních sítí. Byla vytvořena v roce 2003 jako bezdrátový ekvivalent k DSL.
Satelitní spoje 
Pro družicové spoje se dnes používají převážně geostacionární družice, které se pohybují ve výšce 36000 km nad zemí. Družice můžeme rozdělit na pasivní a aktivní.
WI-FI 
Zkratka pro "Wirelles Fidelity". Jde o souhrnné označení bezdrátových sítí (WLAN), které respektují specifikace podle normy IEEE 802.11. Tato norma má řadu dalších variant, lišících se parametry a schopnostmi sítí.
3G 
3G je zkratka pro třetí generaci mobilních telekomunikačních služeb. Služby spojené s touto generací jsou schopné přenášet hlas a zároveň i data. Nástup sítí 3G byl spojen   s velkým očekáváním ohromných zisků telekomunikačních společností.

Typy sítí:
Wireless PAN 
Bezdrátové osobní sítě (WPAN) spojují jednotlivá zařízení v relativně malé oblasti. 
Která je obecně pro osobu připojenou do této sítě snadno dosažitelná. 
Například pomocí bluetooth nebo infračerveného světla můžeme připojit sluchátka k laptopu a tím si vytvořit malou osobní bezdrátovou síť (WPAN).
Wireless LAN
Místní bezdrátová síť (WLAN) spojuje dvě a více zařízení na střední vzdálenosti pomocí bezdrátové distribuční metody, obvykle poskytuje přes přístupový bod připojení k internetu. 
Použití rozprostření signálu nebo OFDM technologie umožňuje uživatelům pohybovat se v rámci signálem pokryté oblasti a stále být připojen do sítě.
Wireless WAN
Velká bezdrátová síť (WWAN) je bezdrátová síť, která typicky pokrývá velké oblasti, jako například mezi sousedícími vesnicemi a městy, nebo městem a předměstím. 
Tyto sítě mohou být použity k připojení poboček kanceláří nebo jako veřejný přístupový systém. 
Bezdrátové spojení mezi přístupovými body je obvykle point-to-point mikrovlnná linka používající parabolický reflektor na frekvenci 2,4 GHz, na menší vzdálenosti se používá omnidirektionální anténa. 
Typický systém obsahuje vstupní brány základních stanic, přístupové body a bezdrátové přemostění signálu.
Wireless MAN
Bezdrátové metropolitní sítě (WMAN) jsou typ bezdrátové sítě, které spojuje několik bezdrátových lokálních sítí. 
WiMAX je typ bezdrátové MAN a je popsána standardem IEEE 802.16.
Mobilní síť 
S vývojem smartphonů a telefonních sítí běžně přenášíme data do a z mobilních zařízení: 
· Globální systém pro mobilní komunikaci (GSM): GSM síť je rozdělena mezi tři hlavní systémy: přepínací systém, systém základní stanice a operační a podpůrný systém. Mobilní telefon se připojí do základního systému, který se poté připojí do operačního a podpůrného systému. Ten poté propojí mobil s přepínací stanicí, kde je hovor přesměrován tam, kam je potřeba. GSM je nejvíce používaný standard a je to majoritní standard pro mobilní telefony. 
· Personal Communications Service (PCS): PCS je rádiová frekvence, kterou mohou používat mobilní telefony v Severní Americe a Jižní Asii. Sprint je první společnost, která zprovoznila PCS síť. 
· D-AMPS: Digital Advanced Mobile Phone Service, vylepšená verze AMPS. Byla nahrazena novější GSM sítí.
Použití: 
Příklad využití zahrnuje mobilní telefony, které jsou částí každodenní bezdrátové komunikace, umožňující snadnou komunikaci. 
Dalším příkladem je mezikontinentální síťový systém, který používá satelity ke komunikaci napříč celým světem. 
Krizové služby, jako například policie, využívají bezdrátové sítě k efektivnější komunikaci. Běžní lidé a obchodníci využívají bezdrátové sítě k rychlému posílání a sdílení dat, ať už jsou v malé kanceláři, nebo kdekoli na světě.
14) Databáze, databázové systémy – historie, rozdělení, architektura, databázový software.
Databáze:
Je systém souborů s pevnou strukturou záznamů. 
Tyto soubory jsou mezi sebou navzájem propojeny pomocí klíčů. 
V širším smyslu jsou součástí databáze i softwarové prostředky, které umožňují manipulaci s uloženými daty a přístup k nim. 
Tento software se v české odborné literatuře nazývá systém řízení báze dat (SŘBD).
Běžně se označením databáze – v závislosti na kontextu – myslí jak uložená data, tak i software.
Historie 
Předchůdcem databází byly papírové kartotéky. Umožňovaly uspořádávání dat podle různých kritérií a zatřiďování nových položek. Veškeré operace s nimi prováděl přímo člověk. Správa takových kartoték byla v mnohém podobná správě dnešních databází.
V roce 1965 na konferenci CODASYL byl vytvořen výbor Database Task Group (DBTG), který měl za úkol vytvořit koncepci databázových systémů. Začaly vznikat první síťové SŘBD na sálových počítačích. Jedním z prvních průkopníků databází byl Charles Bachman.
V roce 1970 začínají zveřejněním článku E. F. Codda první relační databáze, které pohlížejí na data jako na tabulky. Kolem roku 1974 se vyvíjí první verze dotazovacího jazyka SQL. Vývoj této technologie po 10 letech přinesl výkonově použitelné systémy, srovnatelné se síťovými a hierarchickými databázemi.
Systém řízení báze dat:
Systém řízení báze dat (zkr. DBMS [en. Database Management System]) je softwarové vybavení, které zajišťuje práci s databází, tzn. tvoří rozhraní mezi aplikačními programy a uloženými daty. 
Občas se pojem zaměňuje s pojmem databázový systém. 
Termín Databázový systém jako celek je považován DBMS dohromady s bází dat.



Rozdělení databází:
· Hierarchická databáze 
Je datový model, ve kterém jsou data uspořádána ve stromové struktuře. Je to první z datových modelů, který byl v minulosti hojně využíván v praxi.
· Síťová databáze 
Je databázový model podobný hierarchickému databázovému modelu, který byl po dlouhou dobu takřka výhradně užívaným databázovým modelem.
Na rozdíl od hierarchického databázového modelu poskytuje navíc vztahy více ku více, tedy jedna entita mohla mít více otců.
· Relační databáze 
Je databáze založená na relačním modelu. 
Často se tímto pojmem označuje nejen databáze samotná, ale i její konkrétní softwarové řešení. 
Relační databáze je založena na tabulkách, jejichž řádky obvykle chápeme jako záznamy a eventuálně některé sloupce v nich (tzv. cizí klíče) chápeme tak, že uchovávají informace o relacích mezi jednotlivými záznamy v matematickém slova smyslu.

· Objektová databáze 
Je databázový řízený systém, ve kterém je informace reprezentována ve formě objektu a používá se v objektově orientovaném programování. 
Objektové databáze se odlišují od relačních databází, které jsou tabulkové. 
Také existují objektově relační databáze, které jsou hybridem dvou předchozích přístupů.
· Objektově relační databáze
Architektura databází:
Centrální architektura 
V této architektuře jsou data i SŘBD v centrálním počítači. 
Tato architektura je typická pro terminálovou síť, kdy se po síti přenáší vstupní údaje z terminálu na centrální počítač do příslušné aplikace, výstupy z této aplikace se přenáší na terminál.
Protože aplikační program i vlastní zpracování probíhá na centrálním počítači, který může zpracovávat více úloh, mají odezvy na dotazy určité zpoždění. [image: ]
Architektura file-server 
Tato metoda souvisí zejména s rozšířením osobních počítačů a sítí LAN. 
SŘBD a příslušné databázové aplikace jsou provozovány na jednotlivých počítačích, data jsou umístěna na file-serveru a mohou být sdílena. 
Aby nedocházelo ke kolizím při přístupu více uživatelů k jedněm datům, musí SŘBD používat vhodný systém zamykání (položek nebo celých tabulek). 
Komunikace uživatele se systémem probíhá následujícím způsobem: 
· uživatel zadá dotaz 
· SŘBD přijme dotaz, zasílá požadavky na data file-serveru 
· file-server posílá bloky dat na lokální počítač, kde jsou data zpracovávána podle zadaného dotazu (vyhledávání, setřídění atd.) 
· výsledek dotazu se zobrazí se na obrazovce osobního počítače[image: ]
Architektura klient-server 
V podstatě je založena na lokální síti (LAN), personálních počítačích a databázovém serveru. 
Na personálních počítačích běží program podporující např. vstup dat, formulaci dotazu atd. 
Dotaz se dále předává pomocí jazyka SQL (Structured Query Language) na databázový server, který jej vykoná a vrátí výsledky zpět na personální počítač. 
Databázový server je tedy nejvíce zatíženým prvkem systému a musí být tvořen dostatečně výkonným počítačem. 
Celá komunikace probíhá tímto způsobem: 
· uživatel zadává dotaz (buď přímo v SQL nebo musí být do tohoto jazyka přeložen) 
· dotaz je odeslán na databázový server 
· databázový server vykoná dotaz 
· výsledek dotazu je poslán zpět na vysílací počítač, kde je zobrazen.[image: ]
Databázový software: 
Data, která se počítají na stovky miliónů, nelze evidovat jinak než pomocí plně automatizovaného systému – jinak dojde nevyhnutelně k informačnímu i administrativnímu kolapsu firmy.
· Microsoft Access 
· MySQL 
· PostgreSQL 
· Oracle 
· Microsoft SQL Server
15) Etapy návrhu DBS.
Mame ji vypracovanou od Lenky v PP
16) Relační databáze – charakteristika, základní pojmy
Mame ji vypracovanou od Lenky v PP
17) Relační databáze – tabulky, dotazy, formuláře a sestavy.
Mame ji vypracovanou od Lenky v PP
18) Barevné modely a grafické formáty.
Mame ji vypracovanou od Lenky v PP
19) Rastrová a vektorová grafika, grafické programy.
20) Práce s fotografiemi, jednoduchá animace.
Mame ji vypracovanou od Lenky v PP
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