15. RM-OSI

Jedna se o sedmivrstvy refekiehmodel k propojovani otéenych systérin

Popisuje celkovy systém komunikace mezérda koncovymi zézenimi i pienosu
dat, ktery jde rozélit na sedmdil¢ich fazi (proce¥)

Kazda tato faze se nazyva vrstva (layer) — jedné &xhnickou nebo programovou
¢ast koncového zi&eni nebo propojovaciho izzeni, které plni Glohuip procesu

komunikace

Vrstvy jsou hierarchicky uspadany — kazda poskytuje sousedni vysSi ¥rshvzby a

prostednictvim vrstvovych komunikaich protokol vykonava utitou funkci

Tento vrstvovy model umakje zangnu jedné vrstvy bez toho, aniz by se musel
zbytek koncoveho z&eni nap. pii zméné prenosového média (eivé karty) se

zmeni pouze komunikani protokol nejnizsi vrstvy

Pomoci komunikéniho protokolu spolu komunikuji vzdy vrstvy na stggh arovnich
(viz. Obrazek 1)

Rizeni datové komunikace probiha jednak ve vertiké@lrsnéru — spoluprace

jednotlivych vrstev pomoci mezivrstvovych komurikéch protokol (MKP) v ramci

jednoho KZ a dale v horizontalnim 8ma — spoluprace a vyna informaci pomoci

vrstvovych komunikénich protokol v ramci stejnych vrstev dvou KZ

Kazda vrstva pda k pivodnim daim svéiidici informace R7-R2) neboli hlaviku.
Tyto fidici informace z#tSuji paet prenasenych dat, ale zaraveajif'uji prenasena
data proti chybam vznikajicichrigpienosu vlivem ruSeni a z&uji dorweni dat na

pati¢né misto

Prvni 4 vrstvy zarkuji preneseni dat-neni obsah ani formét, 1.-3. vrstvy jsou
hierarchicky potizeny 4. transportni vrsiva zaji¥uji smerovani paket (3.) |,

sestavovani raniq2.) a fyzicky genos dat ve forgbita (1.)
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Obrazek 1. :Referencni model OS5I
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7. Aplikagni vrstva: je nejblize uzivateli, ktery siips ni vybira konkrétni aplikaci
vhodny prostedek ke komunikaci (WWW, E-mail)

* predepisuje, v jakém formatu a jak maji byt datebjrana/pedavana od
aplikatnich program

6. Prezenténi vrstva: upravuje fivodni data od uZivatele na tvar vhodny pro

pienos pes sf (kddovani, komprimace, Sifrovani) acape na tvar, ktery je vhodny
pro uzivatele => vrstva se zabyva jen strukturat) @e ne jejich vyznamem, ktery je

znam az ve vrstvaplikani

5. Reld&ni vrstva: organizuje synchronizuje dialog meziastniky — vytvéi casové

intervaly pro komunikaci tzv. relace, dale z&jife zabezp#svaci, ihlaSovaci a

spravni funkce

4. Transportni vrstvadéli data na segmenty a naopak ze segmentu skl&tla op

pavodni zpravu Paket
(——;f_'-) HH—._
Z |Informaéni pole

e segmenty tvi zaklad paketu — jeho inforrtyai pole

* muaZe nEnit nespojovany fnos na spojovany, mé&n

spolehlivy na vice spolehlivy.

3. St'ova vrstva: protokol sfové vrstvy zajiuje snérovani (routing) a adresovani

dat ve fornd paket v siti a to od zdroje k ciliips mezilehlé uzly

* smerovani mize byt _dynamické na zaklad aktualniho stavu komunikaiho
systému (podle zatizeni jednotlivychiyzthybovosti)

» statické: pevré nastavené sénovaci tabulky (nerespektuje zatizeni jednotlivych
uzla v siti)

» sitova vrstva poskytuje 2 sluzby :

a) Virtualni kandly (okruhy) spojow orientovand sluzba <¢d vlastnim penosem

pakefi se provede vytieni cesty (virtualniho okruhu) mezi datovymi stanic
pomoci specialniho vytpvaciho paketu

b) Datagramova sluZzbaméa nespojavorientovany charakter, kazdy jednotlivy paket

(nazyvany nyni datagram) prochazi siti samostagzavisle na ostatnich

paketech => dajedu se nevytjuje Zzadna cesta mezi vysitaa ijimacem



2. Spojova (linkova) vrstvaformatuje genasené Gdaje do datovych rémc

obsahuijici pdebné udaje pro adresovaniiurh lince a zabezpeje prenos proti
chybam

* rozpoznava zstek a konec ramce pomoci specialni bitové sekvEbA&

1. Fyzicka vrstva zabyvéa se vyhradmprenosem bit (typ kédovani, modulace,

casovani, el. parametry signalu-hapelikost amplitudy pro log. 1 a 0), jeji protdko
popisuje typ kabelu (opticky,metalicky nebo bezdadkonektory
* rozliSuje paralelni a sériovygnos, synchronni, asynchronni a arytmicksnos,

pienos v zékladnim ar@lozeném pasmu

Prvky v pfepojovacich uzlech a vrstvy jim nalezici

* Repeater (opakovd: pracuje na fyzické vrst obnovuje vstupni signal

* Bridge (most) pracuje na spojové vrstv- propojuje LAN si v ramci jedné

topologie a také umaiije ,konverzi’ grenosového média nagJTP/koax.

e Switch (Fepina) : také pracuje na spojové vréty jde jakoby o viceportovy

most, ale nefipojujeme k Bmu celé segmenty 8jtale samotné stanice

* Router (srrovac) : pracuje na $bvé vrste — slouzi k propojovani v sitich
WAN nebo pro pistup ze s& LAN do WAN. Snazi se pakety snovat co

nejkratsi, nejrychlejSi a nejletj8i cestou

« Gateway (brana) pracuje az na nejvyssi aplidd vrstw - pro spojeni siti

pouzivajici tizné protokoly



