Rovnoběžné a perspektivní promítání

AutoCad pomocí nástroje ViewCube podporuje dva režimy promítání pohledu (perspektivní a ortografické) a kombinaci obou těchto režimů (perspektiva s ortogonálními plochami). 
Ortografické promítání se nazývá také rovnoběžné promítání. 
Perspektivní promítání
Perspektivní pohled je realističtější, zvláště při pohledu z větší vzdálenosti. Perspektivní pohledy dělají dojem větší hloubky modelu.
Perspektivní pohledy zavádějí pojem kamery (camera) a cílového bodu (target). Bod kamery je místo, odkud se díváte, a cílový bod je ten, který pozorujete. Definicí těchto dvou bodů vytvoříte blízké a vzdálené pohledy, podobně jako kdybyste měnili ohniskovou vzdálenost kamery nebo fotoaparátu.
Perspektivní pohled je opravdu určen k dotváření realistického zobrazení pohledu na model. Pokud chcete modelovat, musíte perspektivu v pohledu vypnout. Při ukládání pohledů na model se s pohledem ukládá i informace, zda je v něm zapnutá perspektiva.
Pohledy s perspektivním promítáním jsou vypočítány na základě vzdálenosti od teoretické kamery a cílového bodu. Čím kratší je vzdálenost mezi kamerou a cílovým bodem, tím je efekt perspektivy výraznější. Větší vzdálenost má menší vliv na zkreslení modelu. 
Rovnoběžné promítání
V pohledech s ortografickým promítáním se zobrazují všechny body modelu promítané rovnoběžně s obrazovkou.
[bookmark: WS73099cc142f48755-1257e12111bf108800e45]V režimu ortografického promítání se s modelem pracuje snadněji, protože všechny hrany modelu mají stejnou velikost, bez ohledu na vzdálenost od kamery. Tento režim však neodráží způsob, jakým běžně vnímáme objekty v reálném světě. 
[bookmark: WS1a9193826455f5ff871a2511502a31f63-7adc]Na následujícím obrázku vidíte stejný model zobrazený se stejného směru pohledu, ale s různým promítáním.


[image: http://docs.autodesk.com/ACD/2011/CSY/images/conref-lib/2011/ill_viewcube_view_parallel_projection.png]
Rovnoběžně

[image: http://docs.autodesk.com/ACD/2011/CSY/images/conref-lib/2011/ill_viewcube_view_perspective_projection.png]
Perspektivní
[bookmark: _GoBack]
Jak změnit režim promítání pohledu
1. [bookmark: WS73099cc142f487551dc3623711da7b58889-18][bookmark: WS1a9193826455f5ff3cbc1e051237ac78bec-71]Klepněte na kartu Zobrazit [image: http://docs.autodesk.com/ACD/2011/CSY/images/ac.menuaro.gif] panel Okna [image: http://docs.autodesk.com/ACD/2011/CSY/images/ac.menuaro.gif] rozevírací seznam Uživatelské rozhraní[image: http://docs.autodesk.com/ACD/2011/CSY/images/ac.menuaro.gif] ViewCube.
2. Klepněte pravým tlačítkem na nástroj ViewCube a poté klepněte na jednu z následujících možností:
· Rovnoběžně
· Perspektivní
· [bookmark: WS73099cc142f48755360aa6ed11a9c1effaa-75]Perspektiva s pravoúhlými plochami
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