Ziskavani digitalnich obrazku a
fotografii

Obrazky pro svuj dokument muzeme ziskat riznymi
zpusoby:

e nakreslenim v grafickém programu pro malovani

e nakreslenim pomoci programu na upravu
fotografii

e skenovanim z tisténé predlohy nebo negativu,
e fotografovanim digitalnim fotoaparatem.



e 7 CD, které jsou prilohou riznych Casopisu,
odbornych knih

e fotobanky, galerie

e stazenim z internetu (pozor na autorska
prava, problémy s rozliSenim):

- na béznych webovych strankach,

- na specializovanych serverech se zamérenim
na grafiku a fotografie



Fotobanka je misto, kde se stretava nabidka
kvalitnich snimku a jejich poptavka. VétSinou
zde najdou miliony obrazku v tisicich rlznych
kategoriich.

Smyslem fotobank je vytvorit misto odkud

mohou lidé Cerpat fotografie a zcela legalné je
pak pouzivat pro komercni uziti.

123RF, Depositphotos, Shutterstock,
www.samphotostock.cz



Problematika autorskych prav

Autorské pravo nalezi spolu s pravy s nim souvisejicimi mezi
prava dusevniho vlastnictvi, resp. prava k nehmotnym statkdm.
Zakladnim pravnim predpisem je autorsky zakon - zakon C.
121/2000 Sb. o pravu autorském, o pravech souvisejicich s
pravem autorskym a o zméné nékterych zdkond, ve znéni
pozdéjsSich predpisu.

Mezi autorska dila patfi mimo jiné:

vytvarna dila (véetné dél grafickych - napt. grafické navrhy
oznaceni — loga), filmova dila, pocitacové programy, webové
stranky, fotografie.

Ke kazdému uziti dila je zasadné vyzadovan souhlas autora,
popf. toho, kdo vykonava autorska prava k dilu.



Porusovani autorskych prav k pocitacovym programim —
softwarové piratstvi.

Vznik autorskych prav je dan okamzikem, kdy je dilo vyjadreno v
jakékoli objektivné vnimatelné podobé. Tedy od chvile, kdy je
napriklad fotka vidét at uz na displeji ¢i na papire. Fotografie

tedy nelze kopirovat k dalSimu uziti a bez souhlasu autora do
nich zasahovat.

Objevime-li tedy na internetu fotografii Ci www stranku a
chceme s ni néjakym zpusobem déle nakladat (mimo jejiho
prohlédnuti i ulozeni), musime se obratit bud primo na autora
nebo na provozovatel serveru a ziskat licenci.



Grafické programy

* Programy pro prohlizeni obrazku

Jsou to programy urcené zejména k prohlizeni obrazkl na
zobrazovacim zarizeni.

Umi upravit obrazek tak, aby byl zobrazen pres celou
obrazovku, zvétSeny, zmenseny apod. Od téchto programu
se oCekava i jednoducha editace obrazkd, jako je korekce
jasu, kontrastu, otaceni a preklapéni.

Zajimavou funkci téchto programu je tzv. slide show, Cili
casované prohliZzeni obrazku bez nutnosti zasahu uZivatele.

— Prohlize¢ obrazku ve Windows
— IrfanView
— ACDSee



Grafické programy

* Programy pro zpracovani obrazku
Tyto programy lze primarné rozdélit na :
— Rastrové
—Vektorové
— 3D grafika
— Animacni software
— CAD programy



Rastrové grafické programy

— PaintBrush (Malovani) ve Windows
—GImp

— Paint Shop Pro

—Zoner Photo Studio

— Adobe Photoshop

— Corel PhotoPAINT



GIMP

* GIMP je nastroj pro upravu fotografii a
rastrovée grafiky.

* GIMP je volné dostupny pro nejruznejsi
platformy a operacni systémy.
* GIMP je snadno rozsiritelny. Je navrzen tak,

aby mohl byt pomoci zasuvnych modull a
skriptl snadno doplnovan novymi funkcemi.



Zaklady prace

3 zakladni okna:

Panel nastroju (Volba nastroju)
Okno obrazku

Dialog vrstvy (Stopy)



Nastroje lze rozdeélit do péti kategorii

Nastroje pro vybér, které urcuji cast obrazku, ktera
bude ovlivnéna dalsimi operacem:i;

Kreslici nastroje, které upravuji barvy v casti obrazku;
Transformacni nastroje, které ovlivnuji geometrii
obrazku;

Nastroje barev, které ovlivnuji barevnost celého
obrazku (respektive vybéru);

Ostatni nastroje, které nelze zaradit do zadné z
uvedenych kategorii.



Nastroje pro vybér

jsou urceny k vybirani ¢asti obrazku cCi vrstev tak,
abyste na nich mohli pracovat, aniz byste ovlivnili
nevybrané casti.

Vybér obdélniku

Vybér elipsy

Volny vybér (Laso)

Priblizny vybér (Kouzelna halka)
Podle barvy vybéru

Inteligentni nuzky



Kreslici nastroje

Tuzka je ze vSech téchto nastroju nejhrubsi, kresli
tvrdé tahy s nevyhlazenymi hranami.

Stétec je stfedni cestou, a z této skupiny je zfejmé
nejpouzivanéjsim nastrojem.

Rozprasovac je nejflexibilnéjsi a nejovladatelngjsi, je
to jediny nastroj, u kterého mnozstvi aplikované
barvy zavisi na rychlosti pohybu stopy.

Vsechny tyto nastroje sdili stejné stopy a stejny
zpusob volby barvy.




Nastroje transformace

* Nastroj Orez se pouziva k oriznuti okraju obrazku
nebo vrstvy. Casto se pouZiva k odstranéni
nechténych okraju obrazku nebo k vytvoreni
pusobivého vyrezu fotografie. Je také uzitecny v
pripadech, kdy potrebujete zménit velikost obrazku.

* Nastroj Rotace se pouziva k otaceni vrstev. Muzeme
nastavit osu rotace a Uuhel rotace.

* Nastroj Preklopeni umoznuje vodorovne Ci svisle
preklapét vrstvy Ci vybéry.



Prace s obrazkem

* V Gimpu jsou tfi mozné rezimy obrazku: RGB,
odstiny Sedi a indexovany.

* Vindexovaném obrazku je pouzita pouze
omezena paleta barev, obvykle 256 nebo
méneé. Vyhodou je, ze spotrebovavaji méné
pameéti. Dnes se pouzivaji méng, ale jsou stale
dulezité napriklad pri tvorbé webové grafiky,

kde je treba co nejvice setrit mnozstvim
prenasenych dat.



Grafické formaty podporované Gimpem

Gimp podporuje prakticky vsechny rastrové formaty: gif, jpg,

png, xpm, tiff, tga, mpeg, ps, pdf, pcx, bmp atd.

Formaty vhodné pro web: GIF, JPEG

PNG - tento format je jedinym oficialnim formatem pro

bitmapovou grafiku na internetu. Ve srovnani s formatem GIF

ma lepsi podporu barev. Podporuje prihlednost obrazku. O

Eroti ormatu GlFpodporuje alfa kanal. Znamena to, ze u
azdého bodu obrazku muze byt urceno z kolika procent je

pruhledny. PNG je postaveno na naprosté kompatibilité na

vsech systémech a ve vsech programech

Formaty vhodné pro fotografie: TIFF, JPEG

XCF - je nativnim formatem Gimpu. Zachovava informaci o
vrstvach,jﬂich vlastnostech a dalSich nastaveni obrazku. Proto
je vhodne do tohoto formatu ukladat rozpracované
dokumenty &i archivni dokumenty pro pozdéjsi upravy (urcené
pro fotomontaze slozené z nékolika vrstev)



GIMP — prace s vybérem

Vybér je urcitd ¢ast obrazku, se kterou muzeme
samostatné pracovat

Zakladni druhy vybért jsou:
* vybér obdélnikové oblasti
* vybeér eliptické oblasti

* volny vybeér

Prvni dva slouzi k vybéru symetrické oblasti, zatimco
treti slouzi k vybéru od ruky.

Upravy a nastaveni vybéru

Ulozeni vybéru



Prace s vybérem podle barvy

* Magicka hulka

* \lybér nespojitych oblasti s podobnou barvou
Nastaveni prahu - vyhodnoti barvy okolnich bodu

Pokud je hodnota 0, nebude tolerovana vibec zadna odchylka od
pozadované barvy.

Opakem je hodnota 255, kdy na barvé bodu nebude vibec
zalezet a vybere se cely obrazek.

Hodnotu prahu je tfeba nastavovat opakované metodou pokusU
a omylU, dokud se nam nepodafi vybrat poZzadovanou oblast z
obrazku.

* Inteligentni nuzky



Nastroje pro retus

Klonovaci razitko
Léeceni

Perspektivni klonovani
Rozostreni

Rozmazani

Zesveétleni



Klonovaci razitko (C)
Slouzi ke klonovani ruznych ¢asti obrazku.

Vyuziva se hlavneé pri retusovani napr. odstranéni
mraku, retus kazu, odstranéni pih

Léceni (H)

Chovani je podobné jako u klonovaciho razitka, jen
pouziva dokonalejsi algoritmus pro kopirovani objektu.
Klonovany objekt se umi pfizpusobit puvodnimu mistu.
Pouziva se predevsim pri retuSovani obliceju



Grafika

Uprava barev, jasu a kontrastu



Uprava barev

e Z hlediska barev muzeme s obrazkem provadét
Zzmeny:
— saturace (sytosti barev)
— barevného tonovani (kolorovani)
— posunu barevného spektra
— posterizace (snizeni pocCtu barev)



Uprava barev

e Barevné tonovani




Uprava barev

Saturace (sytost barev)




Uprava barev

* Posun barevného spektra

puvodni obrazek

upraveny obrazek




Uprava jasu a kontrastu

* Jas
— Jasem rozumime ,,svétlost” snimku

— Jestlize ma obrazek vysoky jas, chybi v ném tmaveé
barvy a prevladaji svétlé

— Jestlize ma snimek nizky jas, prevladaji
v ném tmaveé barvy a chybi svétlé



Uprava jasu a kontrastu

e Kontrast

— Kontrastem rozumime rozdil mezi jasem
nejtmavsich a nejsvetlejSich mist

— Jestlize ma obrazek vysoky kontrast, jsou
v ném soucasne velmi svetla (bila) mista
a velmi tmava (Cerna) mista

— Jestlize ma obrazek nizky kontrast, nejsou
v ném soucasne velmi svetla (bila) mista
a velmi tmava (Cerna) mista



Uprava jasu a kontrastu

e Kontrast

— Pokud zvysujeme kontrast obrazku, dochazi
ke ztraté detailu (kresby) v nejtmavsich
a nejsvetlejsich castech
— Pokud snizujeme kontrast obrazku, zlepsi
se vykresleni detailu v nejtmavsich
a nejsvetlejsich ¢astech, snimek ale dostava ,,Sedy
zavoj”



Ostrost

Snimek je ostry, pokud jsou v ném zretelné viditelné
hrany.

V nékterych pripadech je ostra jen cast snimku, napr.
oblicej a zbytek snimku je neostry.

Hloubka ostrosti — rika jaka cast prostoru na snimku
bude ostra a jaka neostra

Doostreni — rozumime zvyseni konstrastu na hranach,
které jsou ve snimku: Filtry-Vylepseni-Doostrit

Rozostreni - rozumime zvyseni konstrastu na hranach:
Filtry-Rozmazat-Rozostrit



Histogram

* Histogram zobrazuje informace o statistickém
rozlozeni barevnych hodnot, jasu v aktivhim
obrazku.

=



* V GIMPu lze kazdou obrazovou vrstvu rozlozit do
jednoho nebo vice kanalu: v pripadé RGB obrazku je
to Cerveny, zeleny a modry kanal, v pripadé obrazku
ve stupnich sedi je jediny kanal jasu. Vrstvy
podporujici pruhlednost maji navic tzv. alfa kanal.
Kazdy kanal muze obsahovat hodnoty v rozsahu od
0 do 255 (cela ¢isla). Cerny pixel je proto
reprezentovan nulou ve vsech barevnych kanalech,
bily pixel Cislem 255 ve vSsech barevnych kanalech.
Pruhledny pixel nese hodnotu 0 v alfa kanalu, zcela
nepruhledny pixel ma naopak alfa hodnotu 255.



Histogram




Histogram

 Co muzeme z histogramu vycist:
— Jaky je kontrast snimku
(priliS nizky nebo pfilis vysoky
— Jaky je jas snimku
(prilis tmavy nebo pfrilis svétly snimek)
— Snimek obsahuje ,vypalena“ mista bez kresby
— Snimek obsahuje Cerné plochy bez kresby

e Histogram je treba vzdy posuzovat vzhledem
k obsahu obrazku

* Barvy-Informace-Histogram



Histogram




Histogram




Histogram




S histogramem pracuje
* Prah

e Urovné

e Krivky

Prah prevede obraz do ¢erné a bilé barvy.

Intervalem na histogramu ovlivhujete podil obou barev.
Pouziva se pro tvorbu ¢ernobilych obrazku, vhodnym
nastavenim lze pouzit i jako vybér pro alfa kanal
(pruhlednost) podobnych bareuv.

Urovné - Gprava jasu a kontrastu, tentokrat s vice
moznostmi. Posuvniky muzeme ovlivnit stiny, stfedni
tony a svétla.



Krivky - nejkomplexnéjsi nastroj pro zmeénu jasu
a kontrastu.

Zmeény barevnosti mizou byt provadény na vice
Urovnich nez jen u stind, strednich ténu a svétel.
Upravu kfivky provadime tazenim za kfivku na
riznych mistech.

Kliknutim na krivku pridame tvarovaci bod.



e Kolaze a fotomontaze
Pohlednice, plakat...

Vytvoreni potrebnych vybéru (z fotografii,
obrazku...), textu, prace s vrstvami, kryti...



e Jednoduché animace

Spojeni statickych obrazku, které se od sebe mirné lisi.
Zobrazeni obrazku v rychlém sledu za sebou — vznikne
dojem pohyblivého obrazku.

Vhodné je nezadavat prilis velké rozmeéry a nepouzivat
priliS mnoho odstinl barev.

Dalsi obrazky umistujeme do stohu jako vrstvy.
Vrstva — Duplikovat vrstvu
Vhodné je pracovat se zvétsenim.

Moznost nastaveni Casu zobrazeni jednotlivych policek.
(Filtry — Animace — Optimalizovat pro GIF)

- Upravit atributy vrstvy



Spusténi prehravani (Filtry — Animace —
Prehravani)

Moznost vyuziti pripravenych skriptu
Export vytvorené animace do souboru GIF

Animace pribyvajicich nebo ubyvajicich pismen v
textu
Vytvoreni loga meénici barvu

Vlastni tvorba



