Počítačové periférie
Je to přídavný hardware umožňující rozšířit možnosti počítače, ale není jeho součástí (zlepšují funkčnost počítače). Úlohou těchto zařízení je zabezpečit komunikaci počítače s okolím. 
Základní druhy:
A) Vstupní periférie - slouží k získávání (vstupu) dat do počítače, za účelem jejich dalšího zpracování, nebo ukládání. Vstupní periférie jsou :
1) Obrazové - skenery, webkamery (digitální snímání obrazu), dig. fotoaparáty a kamery
2) Textové – klávesince
3) Polohové - myš, touchpad, joystick
4) Zvukové – mikrofon
Příklady i s popisem:
Skener - hardwarové vstupní zařízení umožňující převedení fyzické 2D nebo 3D předlohy do digitální podoby pro další využití.Základním prvkem skeneru je snímací prvek, schopný převádět odražené světlo na elektrický signál. Skener většinou obsahuje tzv. snímač CCD, což je citlivý elektronický obvod, ve kterém dopadajícísvětelné paprsky vyrážejí elektrony, a tím vytvářejí elektrický signál. Skenery vytvářejí barevný obraz vrežimu RGB.
Typy skenerů:
· Ruční - pohyblivé zařízení,kterým uživatel obrazovou předlohu "přejede" a ta se převede do elektronické podoby. Výhodou je menší rozměr, ale nevýhodou horší kvalita a malá šíře snímajícího mechanismu. 
· Protahovací skenery -  podobný princip jako většina běžných faxových přístrojů -do vstupního zásobníku vložíme papír a ten je protažen snímacím mechanismem. Bývají určeny nejvýše pro formát A4. Výhoda -> malé nároky na místo na stole a nevýhoda -> nemožnost skenování z časopisu či knihy (můžeme po stránce/listu).
· Stolní plošné skenery - nejrozšířenější kategorií. Snímají předlohu, která je položena na skleněnou desku, přičemž pod touto deskou se pohybuje snímací mechanismus. Poskytují vysoce kvalitní. Jejich nevýhodou jsou větší nároky na místo. Plošné skenery se v masovém měřítku vyrábějí pro předlohy do formátu A4, méně potom pro A3.
· Filmové skenery - umožňují skenování negativů, diapozitivů -> zvětšují předlohu o velikosti obrázku kinofilmu do vysokého rozlišení a vyžadují proto naprosto jinou technologii snímání. 
· Bubnové skenery - používají pro profesionální snímání. Předloha je nalepena na rotujícím válci a je snímána paprskem. Jejich nevýhodou je velká cena.
· 3D - nová technologie umožňující pomocí laserových paprsků nasnímat i trojrozměrný objekt. Velice nákladná technologie pouze pro profesionální využití.




Klávesnice  - slouží pro vkládání znaků do počítače a pro jeho ovládání. Klávesnice má pod klávesami kontakty, které stisknutím klávesy spojíte. Dopočítače se posílají jen souřadnice stisknuté klávesy a zobrazení příslušného písmene je už věcí operačního sytému. Ten pak může určité klávese přiřadit libovolný znak. Klávesnice disponují kromě alfanumerické klávesy také dodatečné klávesy. Klávesnice mají zpravidla samostatný numerický blok, pro snadné psaní číslic, a tak zvané funkční klávesy označené F1 – F12, které slouží pro řízení programů. Posledním blokem tlačítek každé klávesnice jsou speciální klávesy. (Enter - potvrzení voleb, Escape - opuštění programů, atd..) 
Klávesnice a standardy QWERTY/QWERTZ - Rozložení znaků na jednotlivých klávesách klávesnic odpovídá zažitým standardům z dob psacích strojů. V angloamerických zemích se používá uspořádání kláves typu QWERTY, u nás je zažitý standard QWERTZ.
Myš - používáme pro přímou komunikaci s počítačem nebo notebookem. Alternativou pro myš je trackball, trackpoint a touchpad.Myš obsahuje na své spodní straně snímač, který přenáší pohyb po podložce na pohyb ukazatele na obrazovce. Dnes je většinou založen na optickém principu – myš svítí paprskem pod sebe a jeho odraz od podložky snímá.
Základní dělení myší:
1) Podle typu připojení  - kabelové
			   - bezdrátové  – připojení přes miniaturní USB přijímač nebo pomocí bluetooth
2) Podle typu senzoru 
· Optické myši využívají tradiční červené LED světlo pro snímání pohybu. Optické myši je lepší používat v kombinaci se speciálními podložkami pod myš.
· Laserové myši se vyznačují vyšší přesností a lepší možností snímání povrchu na lesklých površích a na površích, které jsou nevhodné pro optické myši. Ty nejlepší -> až 2500 dpi. Některé typy laserových myší umožňují přepínat citlivost vrozmezí od 600 až 2500 dpi.
· Bluetrack myši využívají technologie BlueTrack, která je založena na snímacím prvku, jehož základem je modrá LED dioda, ta umožní osvícení skoro 4x větší plochy než klasický optický snímač. Díky této vlastnosti je možné používat myš na většině povrchů, takže by už neměl být problém s materiály jako je saténové povlečení či koberec.
3) Podle konektoru
· PS/2 
· USB
4) Podle tlačítek
· Standardní levé a pravé tlačítko včetně rolovacího kolečka
· Standardní tlačítka včetně doplňkových a multimediálních tlačítek
Mikrofon -přeměna akustického signálu na signál elektrický
Modely mikrofonů:
· Ruční - využíván jako mikrofon do ruky, používají ho zpěváci při koncertech,řečníci nebo reportéři rádií a televizí. 
· Klopák - malý, nenápadný (kravatový) mikrofon. Používá se hlavně vtelevizních pořadech, na šatech ho mají třeba moderátoři hlavních zpravodajských relací. 
· Stolní mikrofony-pokládají se na stůl a nacházejí se mezi nimi mikrofony k počítačům, ale i mikrofony vhodné pro projevy


B) Výstupní periferie - slouží k výstupu zpracovaných dat z počítače. Vystupní periférie:
1) Obrazové - monitor, projektor(prezentace informací, výkon v lumelech), tiskárna
2) Zvukové – reproduktory (přeměňují elektrický proud na zvuk -> membrána, elektromagnet), sluchátka (malé reproduktory)
3) Výrobní  - 3D tiskárna
Příklady i s popisem:
Monitor - slouží k zobrazování textových a grafických informací v oblasti počítačů. 
Vstupy: 
· D-sub – analogový vstup, který se používá nejčastěji
· DVI – kombinovaný digitální a analogový
· HDMI – digitální, pro přenos videa ve vysokém rozlišen
Rozdělení:
CRT monitory – dnes už se skoro vůbec nevyužívá (díky věrným barvám občas využijí grafici). Barevné obrazovky obsahují tři katody emitující elektronové svazky. Na zadní stěně stínítka obrazovky jsou nanesené vrstvy tzv. luminoforů. Vlastní elektronové svazky jsou bezbarvé, ale po dopadu na příslušné luminofory dojde k rozsvícení bodu odpovídající barvy. Těsně před stínítkem obrazovky se nachází maska obrazovky.
LCD monitor - (Liquid  crystal  display). Jednotlivé obrazové body jsou tvořeny tekutými krystaly. V zadní části panelu je umístěn zdro jvelmi silného světla (tzv. podsvícení), tekuté krystaly jsou umístěny před ním, a podle přivedeného elektrického pole mění svoji průhlednost a odkrývají nebo zakrývajísvětlo pod sebou. 17-19 palců pro kanceláře. 21+ pro domácnost. Poměr stran 16:9 (širokoúhlé), 4:3 (klasické). Doba odezvy postačující 8ms pro kaneláře. 4ms pro sledování a hraní..
Připojit se lze pomocí VGA(analogový vstup soznačením D-SUB), DVI nebo HDMI konektorů.Záleží na grafické kartě. DVI je vhodnější volba vzhledem k tomu, že poskytuje mnohem stabilnější obraz s věrnějšími a živějším barvami. Analogové VGA kabely jsou také náchylnější k rušení více než DVI.
Plazmový displej - Mezi přední skleněnou deskou azadní stěnou přístroje jsou umístěny jednotlivé obrazové buňky. V každém bodě je nepatrná komůrka, ve které různou intenzitou dochází k ionizaci plynu (vzniku plazmy). Ta rozsvítí tzv. luminofor (svítící látku) a výsledkem je intenzivně zářící bod.
Výhody: veliká úhlopříčka (až 300cm) | displej je poměrně tenký (asi 80mm) | dobrá čistota barev  | vysoká rychlost odezvy pixelů | velký pozorovací úhel (>160°) | velmi malá citlivost na okolní teplo
Nevýhody: horší jas akontrast | problémy sminiaturizací | vysoký příkon (400W)→zahřívání | nízká životnost (cca 50% oproti klasickým CRT) |vysoká cena (způsobena velikým odpadem při výrobě)
Tiskárny – převedení digitální vizuální informace do tištěné formy. 
Porty -> Starší tiskárny se k počítači připojují přes paralelní port LPT1, v současné době se využívá především portu USB.
Jehličková tiskárna - nejstarší technologie mezi tiskárnami. Tisková hlava s jehličkami se pohybuje do strany a jehličky naráží do papíru přes barvící pásku. Tím vzniká text nebo jednoduchá grafika složená z bodů.
Inkoustová tiskárna - nejrozšířenější. Používají inkoust, který speciální tisková hlava vystřikuje zvelice jemných trysek na papír. Používají minimálně čtyři tiskové hlavy se základními barvami v režimu CMYK.
Laserová tiskárna – Jemný laserový paprsek vykresluje přes soustavu pohyblivých zrcátek obraz na světlocitlivémválci, který je nabit elektrickým nábojem. Na povrch tohoto válce se pak nanese jemný prášek-toner, který se uchytí jen na těch místech, které byly předtím osvětleny laserem. Válecs uchycenýmtonerem se obtiskne na papír a toner senakonec na papíru tepelně fixuje, zažehlí.
C) Vstupně výstupní periférie – Kombinuje funkce vstupních, výstupních periférií. Neboli kombinované:
1) Úložiště dat - flash disky, externí HDD, optické disky, SSD
2) Externí zvuková karta
3) USB rozbočovače
4) Externí síťové karty a modemy
5) Dotyková obrazovka
6) Modem
7) Fax















Přehled vnějších konektorů
Konektory byly postupem času zjednodušeny a většina zařízení se dnes připojuje přes USB. Mezi starší patří například:
- PS/2 
- Parallel
- Game Port
- Analog
- S-video
- VGA
 Novější jsou například:
- DVI
- DisplayPort
- HDMI 
USB verze:
- USB 1.0 – 1996, 12Mb/s
- USB 2.0 – 2001, 450Mb/s
- USB 3.0 – 2011, 5Gb/s
- USB 3.1 – 2014, 10Gb/s
- USB 3.2 – 2017, 20Gb/s, používá USB-C tvar
- USB 4 – 2019, 40Gb/s, používá USB-C tvar 

HDMI vs DisplayPort vs DVI vs VGA
Vydáno roku 2004, HDMI je jeden z nejpoužívanějších portů. Má ho dnes každá televize a skoro každý monitor. Je jednoduché na použití, a hlavně k propojení počítače s televizí. Ale má své limitace. Například HDMI 1.4, které má většina televizí, nezvládá 4k rozlišení a 60Hz, pouze 30Hz. Je lepší pro menší rozlišení.
Jedna výhoda HDMI je to, že zvládá přenášet i zvuk.
Vydán roku 2006, DisplayPort je skoro exkluzivně pro počítače. Existuje velmi málo televizí s DisplayPortem. Verze 1.2 (a výš) zvládá 4k rozlišení a 60Hz. Dnes DisplayPort také podporuje funkci Multi-Stream Transport, což povoluje připojení více monitorů. DisplayPort také přenáší audio.
DVI bylo vydáno roku 1999. Je tedy jedním ze starších, dnes méně používaných portů. Má mnoho variací: DVI-A – Přenáší pouze analogové komponenty.
DVI-D – Přenáší pouze digitální komponenty.
DVI-I – Kombinuje analogové i digitální komponenty.
DVI má také dvě další variace, Single a Dual-link. Single-link dokáže přenášet pouze 1092x1080 @ 60Hz, zatímco Dual-link zvládne 2560x1600 @ 60Hz.
DVI port nepřenáší audio, pouze video.
VGA je z těchto portů nejstarší vydáno roku 1987. VGA je dnes používáno jen jako poslední možnost. Přenáší pouze analogový signál, a na dnešních monitorech byste nedostali perfektní obraz.


