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Cyklus for, foreach

Cyklus For
Cyklus for je řídicí struktura počítačového programu a je svou činností podobný cyklu while-do s testováním podmínky na začátku cyklu.
Typicky se cyklus skládá z inicializátoru, podmínky, inkrementu a těla cyklu. V různých programovacích jazycích existují různé modifikace for cyklu, kde je např. místo inicializátoru, podmínky a inkrementu uveden výčet hodnot, které se budou přiřazovat nějaké proměnné.
Příklad:
for (int i = 0; i < N; i++ )
{
  // tělo cyklu
}
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Cyklus Foreach
Při práci s poli je velice častou operací průchod celého pole a jeho zpracování. K dispozici je příkaz foreach, který slouží k postupnému zpracování všech prvků pole.
Příklad:
foreach(int P in poleCisel)
{
    P++
[bookmark: _GoBack]    //tělo cyklu
}
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