Objektově orientované programování/Funkční členy a datové členy třídy/Metody
(ideální je mít ke každému pojmu alespoň krátkou ukázku v kódu)

Jaká paradigmata se používala před OOP? (vyjmenovat a stručně popsat)
Co jsou objekty?
Co je objektově orientované programování? 
Jaké jsou výhody OOP?
K čemu slouží zapouzdření?
Co je polymorfizmus?
Kdy se využívá dědičnosti?
Vyjmenujte a charakterizujte funkční členy třídy.
Jakým způsobem vytváříme metody ve třídě?
Jaký je rozdíl při volání metody hodnotou a odkazem?
Jaký je rozdíl při deklaraci metody vracející a nevracející hodnotu?
Co je přetěžování? (metod, operátorů)
Uveďte příklady deklarace datových členů třídy.
Pokud při deklaraci součásti třídy neuvedete modifikátor přístupu, jaký bude?
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