Metody
Nad existujícími (vytvořenými) objekty můžeme volat jejich metody. 
Metoda je:
Podprogram (funkce, procedura), který primárně pracuje s proměnnými "mateřského" objektu, může mít další parametry, může vracet hodnotu.
Každá konzolová aplikace C# obsahuje právě jednu funkci Main. Touto funkcí začíná vykonávání programu.
Každá metoda se musí ve své třídě deklarovat.
Samotnou deklarací (napsáním kódu) metody se žádný kód neprovede.
Chceme-li vykonat kód metody, musíme ji zavolat.
Volání se realizuje (tak jako u proměnných) "tečkovou notací".
Volání lze provést, jen je-li metoda z místa volání přístupná - "viditelná". Přístupnost regulují podobně jako u proměnných modifikátory přístupu.
V C# před návratovým typem uvádíme ještě klíčové slovo static .
Modifikátory přístupu slouží k určení přístupnosti nebo viditelnosti tříd, metod a dalších členů. V C# používáme celkem 5 základních modifikátorů viditelnosti a to public, protected, private, internal a protected internal
Přístup k metodě:
Volání metody na objekt je jako přístup k poli. Za název objektu přidejte tečku, název metody a závorky. Argumenty jsou uvedeny v závorce a jsou odděleny čárkami. 
Druhy metod
Existují pouze tři druhy metod. První je void (ta nic nevrací), druhá je s návratovou hodnotou (return) a třetí je konstruktor (jedná se také o jakousi speciální metodu, která slouží k vytvoření objektu).
U metod rozlišujeme základní dvě věci:
- deklarace (hlavička metody)
- definice (implementace metody)
Ukázka formátu metody:
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Dělení metod
· standardní
· uživatelské
· podpůrné a nadstavbové
Každá funkce s návratovou hodnotou musí uvnitř své příkazové části obsahovat příkaz return, který: 
· Ukončí činnost metody a předá řízení bezprostředně za místem, z něhož byla funkce volána 
· Vrátí hodnotu výrazu za return do volající jednotky
· Metoda může obsahovat i více příkazů return.
V C# jsou 3 možnosti předávání parametrů funkci (volání metody):
1. hodnotou
2.  odkazem ( ref)
3.  jako výstupní (out)

Příklad (všeobecný):
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static int isqr(int i) { return i * i; }
static void Main(){

int 3

for (i i< 105 540

Console.WriteLine("(0) (1)", i, isqe(i));
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Uvedeny program vypie tabulku &sel od 2 do 9 a jejich druhé mocniny.





