Jazyk PHP

* Charakteristika, syntaxe
* Prace s formulari — metoda GET, metoda POST
* Prace se soubory — uvedte na prikladech



PHP

PHP (Personal Home Page — puvodné, Hypertext Preprocessor)

Nejoblibenéjsi skriptovaci jazyk na strané serveru v oblasti webového vyvoje
— bézi na 79 % vsech webovych stranek (Facebook, Wikipedia,).

Vytvoril ho Rasmus Lerdorf v roce 1995.

Hlavnim cilem jazyka PHP je zpracovavat data tak, aby je bylo mozné
dynamicky zobrazovat do webovych stranek. Umoznuje vyvojarum vylepsit
statické stranky o reakce na uzivatelské pozadavky, ukladat nactena data do
databaze a pozdéji je uzivatelim vypisovat.

Vyuziti jazyka: programovani dynamickych internetovych stranek a webovych
aplikaci, vytvoreni Sablony webu, kniha navstév, ankety, pocitadlo pristupd,
spoluprace s MySQL atd.



PHP skripty se bezne pisi v textovem editoru (napr. PSPad) a ukladaji
se na webovy server do souboru s priponou .php.

Pri zpracovani souboru zpracuje interpreter PHP jen to, co se nachazi
mezi specialnimi znackami <?php >,

Zbytek jednoduse ignoruje (posle to na vystup tak, jak to je). To
umoznuje jednoduse kombinovat kod PHP a HTML.

<?php echo ,Toto je text v PHP "; ?>

Prikazy se oddeluji strednikem a pro lepsi prehlednost piseme kazdy
prikaz na samostatny radek.

Pro lepsi orientaci ve zdrojovém kédu slouzi komentare:
//iednoradkovy komentar

/*komentar psany

na vice radka*/

to co je ,, zakomentované®, prekladac preskodi,

pro vypsani na obrazovku pouzivame prikaz echo.



Promeénneé

* Proménné nemaji pevné definovan datovy typ.
e Datovy typ je urcen obsahem proménneé.

* Automaticky se muze menit na jiny typ, existuji funkce pro
zjisténi typu i pretypovani proménné

» Zakladni datové typy:

Integer — celé Cislo

Float (double) — desetinné Cislo s plovouci ¢arkou

Booland — pravdivostni hodnota (muze byt pouze true, nebo false)
String — retézec znaku libovolné délky.

Array — pole, pocatecni index je O pokud se neurci jinak

Object — objekt



* proménna zacind znakem S (pravy Alt+0)

e pozor - u prikazu na velikosti pismen nezalezi (echo a ECHO je to
samé), u proménnych naopak zalezi ($promenna a $Promenna jsou
dvé ruzné).

* nesmi zacCinat Cislem, nesmi obsahovat mezeru a je lepsi psat bez
diakritiky

* vice slov se spoji podtrzitkem

* hodnotu do proménné prirazujeme pomoci =

* je-li hodnota proménné text, piseme ji do uvozovek pokud je hodnota
Cislo, piSeme bez uvozovek a s desetinnou teckou

Spozdrav = "Ahoj";
Svek = 15;
Svyska = 1.84;



Priklady nazvi proménnych:

W

oocet = 1; // spravné
Pocet = 1; // toto je jina proménna nez ta predchozi

W N

ooCet = 1; // nezpUsobi chybu, ale pouziti diakritiky neni
nodné

<

S4.slovo = "slovo"; // chyba, ndzev nemuze obsahovat tecku
ani zacCinat Cislici

Sslovo4 = "slovo"; // spravné

Spocet slov = 4; // chyba, nazev nemUze obsahovat mezeru

SpocetSlov = 4; // spravné



Inicializace proménné

Spozdrav = "Ahoj";

Pouziti hodnoty proménné

echo Spozdrav;

Zniceni proménné

unset(Spozdrav);

pouziti je spiSe vyjimecné

PHP je zrusi samo nejpozdéji po skonceni skriptu.

Vypsani hodnoty a typu proménné

funkce var_dump()

Funkci Ize predat proménnou a na vystup se vypiSe datovy typ a hodnota.
Kontrola existence proménné

Prikaz isset() vrati true v pripadé, Zze proménna byla inicializovana a nebyla dosud
zrusena, jinak receno neni NULL. V opacném pripadé vrati false.

Prikaz empty() ma obracenou logiku.



Spozdrav = "Ahojl!";
var_dump(Spozdrav);
Vypise: string(5) "Ahoj!"

string je datovy typ, u retézce je v zavorce jeho velikost v
bajtech a pak nasleduje vypis hodnoty

Spozdrav = "Cau";
var_dump(Spozdrav);
string(4) "Cau"  (,C“ jsou v UTF-8 dva bajty)



Konstanty v PHP

v'Konstanta slouzi k pojmenovani hodnoty, na kterou se budeme
pri provadeni skriptu odkazovat. Hodnotu konstanty nelze za
béhu meénit.
define ("jmeno_konstanty", "hodnota");
Ciselné hodnoty oznaéime vystizn&jéim ndzvem, ktery lépe
charakterizuje jejich vyznam.
define ("pi", "3.14");
define ("max", "100");



Operatory

spojovani retézcu
+ scitani
- odcitani
* nasobeni
/ déleni Cisel (racionalnich i celych)
%  zbytek po déleni (modulo)

Aritmetické operatory se vykonavaji zleva doprava a dle jejich
priority



Operatory prirazeni
= prirazeni

pripojeni retézce k téze promenné

+=  pricteni cCisla k téze promenne
-=  odecteni Cisla k téze proménné

%=

Na rozdil od aritmetickych operatoru se operatory prifazeni
vykonavaji zprava doleva a v zavislosti na jejich priorité.



pricteni jednicky
odecteni jednicky
a zaroven

nebo

rovnost
nerovnost
nerovnost

je mensi
je vetsi
je mensi nebo rovno

vetsi nebo rovno

c=c+1;
c+=1;
C++;



Scislo = 5;
Scislo += 10;
Scislo %= 2;

Sa=1;
Sb = +4Sa
Rozdil!!!
Sa=1

Sb = Sa++;



Retézce

* Retézec je text, uzavieny v uvozovkach nebo apostrofech.

* Takto napsany text muzeme bud' priradit néjaké proménné nebo je;
nechat vypsat pomoci prikazu echo.

* Pokud napiseme textovy retézec do apostrofu (jednoduchych
uvozovek), vlozi se do n€j presneé ten text, ktery je uveden.

* Pomoci uvozovek vSak mizeme do retézce zapisovat specialni znaky a
vkladat proménné.

e Specialni znaky se oznacuji zpétnym lomitkem.
vlozeni uvozovky \", dolaru \S a samotného zpétného lomitka \\
* Pro spojovani retézcu se v PHP pouziva operator . (tecka).



<?php
$obsah = "25"."85"."8";
echo Sobsah:;

?>

<?php
Sjmeno = "Honza";
Sprijmeni = "Novak";

Scelejmeno = Sjmeno." ".Sprijmeni;
echo Scelejmeno;

>



Pole

Umoznuje uchovavat vice hodnot (prvkl pole), které spolu souvisi.

Kazda hodnota je dostupna pomoci indexu, zapsaného v hranaté
zavorce.

Pokud neni uvedeno jinak, pole se indexuje od nuly.
Jednotlivé hodnoty ulozené v poli mohou byt libovolného typu.

Spole[0] = 3.14; // reélné Cislo
Spole[1] = 77; // celé Cislo
Spole[2] = "Toto je néjaky text..."; // textovy retézec



Pokud u pole pouzijeme prazdny index, Cislovani indexu je
nastaveno automaticky od nuly.

Dalsi zvlastnost je, ze v jazyce PHP lze libovolné pridavat dalsi
prvky do pole.

Na rozdil od jinych jazyku je v tomto jazyce mozno vytvaret
nejen Ciselné indexy, ale i textové (tzv. asociativni pole).

Pole muze byt i vicerozmeérné pridanim dalSich indexu.
Inicializaci pole lze provést také zjednoduseneé pomoci funkce
array().

Pocet prvku v poli lze zjistit pomoci funkce count().



Spole = array(1, 2, 3, 4, 5);

e Pridani dalsiho prvku - automaticky pridéleny index
Spole[] = 6;

rucné zadany index

Spole[10] = 7;

Automatické vlozeni pokracuje od nejvyssi hodnoty indexu.
Spole[] = 8;

* \/ypis obsahu pole na obrazovku prikazem:
print_r(Spole);

Array)( [0]=>1[1]=>2[2]=>3[3]=>41[4] =>5[5]=>6[10] =>7[11]
=>8

Takovéto pole nelze prochazet cyklem.



Textové indexy

Spole = array("po" => "pondéli", "ut" => "utery",
'st" => "streda”, "ct" => "Ctvrtek", "pa" =>
"patek", "so" => "sobota", "ne" => "nedéle");
echo Spole["ut"]; Vystupem je: utery

Pokud pouzivame textoveé indexy a poté zacheme

pouzivat indexy Ciselné, automaticky se Cisluji od
pozice 0.



Vicerozmeérné pole
Spole = array(1, 2, 3, array(10, 20, 30), 4);

Na indexu Cislo 3 lezi celé pole, ve kterém je na
indexu 0 ulozeno 10, dale 20 a 30. Toto pole konci
a v puvodnim poli je na indexu 4 ulozeno cislo 4.

Vypis hodnoty 20: echo Spole[3][1];



Podminka
Podminka se v programovani znaci slovem if, jeji syntaxe je:

if(logicky vyraz){ co se ma stat }
nebo

if(logicky vyraz){ télo podminky }

else{ télo vétve else, neboli co se ma stat, pokud neni splnéna
podminka }
Vyhodnoceni podminky musi vracet logickou hodnotu:

TRUE — ,,pravda®, neboli podminka je splnéna
FALSE — ,nepravda“, neboli podminka neni splnéna

v'Jedna se predevsim o porovnavani dvou hodnot.
v'Je-li podminka splnéna (TRUE), vykona se blok pfikaza ¢asti IF



Logické operatory

Rozhodovacich podminek Ize stanovit i vice, spojuji se
pomoci logickych operatoru, které urcuji pravdivost Ci
nepravdivost celeho vyroku:

Operator Vyznam Pravda kdyz

logicky soucin vSechny podminky jsou pravdivé

logicky soucet alespon jedna podminka je pravdiva

negace pokud je podminka nepravdiva

neekvivalence pouze jedna podminka je pravdiva




Logicky soucet

Plati, ze true je vzdy, pokud v souctu je alespon jedna
hodnota true.

Zapis logického souctu je dvojici svislitek
Plati tedy:
true | | true = true;

true || false = true;
false | | true = true;
false | | false = false;




Konstrukce podminky prikazu IF

if ((podminka 1) or (podminka 2) or (podminka N))
{

Tyto prikazy se provedou, pokud je splnéna (TRUE) minimalné
jedna ze stanovenych podminek.

}

else

{

Provede se, pokud neni splnéna zadna ze stanovenych podminek.

}



Logicky soucin

Plati, ze true je pouze, pokud vsechny hodnoty v
soucinu jsou true, neboli ani jedna hodnota neni false.

Zapis logického soucinu je dvojici ampersandu
Plati tedy:

true && true = true;

true && false = false;

false && true = false;

false && false = false;




Konstrukce podminky prikazu IF

if ((podminka 1) and (podminka 2) and (podminka N))

{
Tyto prikazy se provedou, pokud jsou splnény (TRUE) vSechny

stanovené podminky.

}

else

{

Provede se, pokud minimalné jedna z podminek neni splnéna.

}



7 7/

Porovnani Cisel

V4

Pfi porovnani Cisel muzeme pouzit operace:
* Mensi <

e Véetsi >

* Mensi nebo rovno <=

* VétsSi nebo rovno >=

*Je rovno ==

* Neni rovho =



Priklad:

Méjme dveé proménné x a y obsahuijici Cisla 5 a 6.

Pokud je x a y vetsi nez 0, nechame PHP vypsat slovo ,,ano”.
<?php

Sx = 5;

Sy = 6;

if(Sx >0 && Sy > 0)

{echo "ano";} ?>



Prikaz SWITCH — CASE

switch ($stat) Umoznuje testovat podminku na vice
{ o hodnot.
case Cz:
echo "Ceska republika"; Zjisti se hodnota proménné $stat
break;
case "suk': 1. Prochazi se jednotlivé vetve
echo "Slovenska republika"; (case) a jakmile se narazi na
break; vyhovujici podminku, provede se
case "pl":

blok kédu az k pfikazu break;
echo "Polsko";

break; 2. Veétev default se provede, pokud

default: nevyhovi zadna podminka
echo "Nelze identifikovat stat!"; (obdoba ELSE).




Pfikazy pro tvorbu cyklu

Cykly jsou urceny k opakovanému provadeéeni bloku kédu v zadaném
poctu nebo do splnéni podminky. V PHP jsou dva zakladni druhy
cyklU:

* Cyklus WHILE

Testuje podminku pred nebo po kazdé iteraci (kroku) a znovu se

provede pouze v pripade, ze je splnéna stanovena podminka.

* Cyklus FOR
PocCet iteraci (pocet opakovani bloku kodu) je presné stanoven

pred prvnim provedenim (v definici prikazu FOR).



Priklady pouziti cyklu

prochazeni hodnot proménné typu ,pole”,

inicializace proménné typu , pole”

zpracovani vysledku dotazu do databaze,

vytvareni polozek rozbalovaciho menu (formularovy prvek),
vypis rady po sobé jdoucich Ciselnych ¢i textovych hodnot,
opakované provedeni urcitéeho bloku kodu,

apod.



Cyklus WHILE

Nejjednodussi cyklus Vypis Cisel od 1 do 10
Testuje na zacatku podminku <?php
Nemusi se spustit ani jednou $x =1

Lehko se zacykli
Jedna o cyklus s podminkou na zacCatku.
while = dokud je splnéna podminka, provadegj

while(Sx <= 10)
{echoSx."": Sx++;}

blok pFikaz( cyklu. 7>
while (podminka) Vystup:
{ 12345678910
prikazy;
}




Spocita sumu cCisel od 1 do urceného cisla

Scislo = 10;

Ssoucet = 0;

// Kopie plGvodniho Cisla pro vypis na konci

Spuvodni = Scislo;

// Dokud dislo je vétsi nez O

while (Scislo > 0)

{ Ssoucet = Ssoucet + Scislo;
Scislo = Scislo - 1;

}

echo "Suma ¢isel od 1 do Spuvodni je: Ssoucet";



Cyklus FOR

e Zapis tohoto cyklu je slozitéjsi

e Nejcasteji se pouziva k presnému poctu spusténi, nebo k
danému kroku u proménnych (napriklad vypocet nekteré
matematické funkce pro x od 0 do 1 s krokem 0.01 apod.)

e Testuje na zacatku podminku
e Nemusi se spustit ani jednou

e Zacykleni Ize provést jednoduse umysiné, nebo chybnou
ukoncovaci podminkou



Cyklus FOR

Cyklus za€ina nazvem for.

Poté nasleduje v kulatych zavorkach trojice hodnot,
oddélenych stredniky.

Prvni znaci pocatecni inicializaci proménné (nejcastéji pres
cterou prochazime).

Druha obsahuje ukoncovaci podminku, kterou testujeme na
zacatku.

Treti hodnota znaci zménu na konci kazdé iterace.

Po téchto hodnotach prichazi samotné télo cyklu, uvedené
ve slozenych zavorkach.



Cyklus FOR

Jednd o cyklus s presné danym poctem kroku (opakovani bloku prikazu).

for (vyraz1; vyraz2; vyraz3)

{
}

prikazy;

Vypis Cisel od 1 do deseti
<?php

for(Si=1; Si <=10; Si++)
{echo Si."";}

>

Vystup:
12345678910

vyrazi

Proveden pouze jednou na zacatku
cyklu. Inicializace fidici proméenné cyklu
na pocatecni hodnotu.

vyraz2

Vyhodnocen na zacCatku kazdeho
opakovani cyklu. Testovani stanovené
podminky.

vyraz3

Vyhodnocen na konci kazdého
opakovani cyklu. Zmena hodnoty ridici
promenne.



Nasobky dvou od 2 do 100
for (Si = 2; Si <= 100; Si += 2)
{echo Si. '<br>";}

Prochazeni pole

Scisla = array(10,8,22,7,11,6);
for(Si=0; Si<count(Scisla); Si++)
{ echo Scisla[Si]; }



Vnorovani cyklu

$iterace = 0;

for ($1 = 0; $i <20; ++3i)

{
for ($) =0; $ <5; ++9))
{

echo "Praveé se provadi $iterace.<br>";

}

}

Provede se 20x vnitrni cyklus s ridici proménnou $j. Textovy rfetézec
bude pod sebou vypsan 100x. Vhodné napfr. pro praci s
dvourozmernym polem.



Cyklus DO — WHILE

Jedna o cyklus s podminkou na konci.
do

{
prikazy;
}

while (podminka);

Pravdivost vyrazu se testuje na konci kazde iterace namisto
jejiho zacatku. Prvni iterace cyklu do...while se provede vzdy
(pravdivost vyrazu je testovana az na konci iterace), coz u
cyklu while neni zaruceno.



Cyklus FOREACH

Pouziva se pro prochazeni vsech prvkld proménné typu ,pole”.

Zjednodusuje prikaz FOR. Nazev prikazu je odvozen z anglickych slov:

FOR - “pro” foreach ($nazev_pole as $hodnota)
EACH- “kazdy” {
AS — “jako” echo "$hodnota <br>";

}

$RajskySalat = array("rajce", "cibule", "sul", "cukr", "pepi");

foreach ($RajskySalat as $ingredience)

echo "$ingredience <br>";

VypisSe hodnoty vSech prvku pole $nazev pole.



Break a continue

e Oba tyto prikazy jsou tzv. ridici

e Lze s nimi fidit béh cykll bez zavislosti na ukoncujici podmince
e Praxi se pouzivaji zejména pri vzniku chyb, nebo jako reakce na
neocekavany béh

Prikaz break - okamzité ukonci béh celého cyklu.
Cokoliv, co je od této pozice v téle cyklu se jiz nevykona.

Prikaz continue - pouze preskoci danou iteraci.

Cyklus poté probiha podle svého klasického prubéhu, jako kdyby bylo
dokonceno télo.

Znamena to tedy, ze continue preskoci vSechny dalsi instrukce v téle cyklu do
mista, kde je umisténo. Poté cyklus standardné vyhodnoti, zda se smi spustit

znovu a pokud ano, spusti se.



Formulare

* je Cast stranky, ktera se béznému uzivateli jevi podobné jako
dialogové okno

* slouzi k ziskavani informaci od uzivatele
e ziskané informace jsou nasledné odeslany na server ke zpracovani
ke zpracovani udaju z formulare se pouzivaji CGl-skripty

e takze musime vytvorit stranku s formularem a jesté skript, ktery
zaslana data spravné zpracuje

* formular muze obsahovat rizna vstupni pole, tlacitka a prepinace

* formulard muze byt na jedné strance vic, ale nesmi byt do sebe
vhoreny



Formulare

Formulare slouzi k zadavani dat uzivatelem webovych stranek.

Protoze formular slouzi k posilani dat, ma znacka <form> néekolik
atributu, které slouzi pravée k uréeni, kam se data z formuldre maji

poslat, a jakym zpusobem.
Atribut action, ktery urcuje, kam se budou data posilat.
Atribut method, ktery urcuje, jakym zplisobem se budou data posilat.

Za atribut action se dosazuje adresa PHP skriptu, ktery pfijme zaslana
data.

Za atribut method se dosazuje nejcasteji get, nebo post.
Zakladem je HTML formular




Metoda GET

 \/\ychozi metoda vsech formularu. VSechna data formulare
jsou zaslana obsluznému skriptu prostrednictvim URL adresy.

* Metodu lze vyuzit pri navigaci v ramci webové stranky a pfi
predavani parametru stranky.

* Data jsou vidéet v adresnim radku (navstévnik je vidi). Proto

oy se mela metoda GET pouzivat pro data kratka a pro data u

cterych nevadi, ze si je navstévnik precte, pripadné je v
adresnim radku zmeni.

* Metoda GET je vhodna pouze pro zasilani textovych retézcu,
nelze pouzit pro odesilani souboru nebo velkého objemu

hodnot !!!




Metoda POST

* Metoda je urcena pro odesilani vétsiho objemu dat (velké
mnozstvi textovych hodnot, datové soubory ruzného typu,
apod.) v primo v téle HTTP pozadavku webovému serveru.

* Pfenasena data nejsou soucasti URL adresy, vhodné pro prenos
citlivych udaju (napt. login, heslo, bezpecnostni kéd, apod.).

* Metoda POST vzdy odesila novy HTTP pozadavek webovému
serveru. Nehleda se tedy stranka ulozena v mezipaméti (cache)
prohlizeCe na lokalnim disku, ale vzdy se nacte nova stranka z
weboveého serveru.



Zakladem je HTML formular.

Pro zacatek predpokladejme jednoduchy formular pro zadani
jména a prijmeni uzivatele:

<form action="vypis.php" method="GET">
Jméno: <input name="jmeno" type="text"><br>
Prijmeni: <input name="prijmeni" type="text"><br>
<input type="submit" value="Odeslat">

</form>

Zobrazi se textové pole pro zadani jména, prijmeni a tlacitko
pro odeslani. Po kliknuti na tlacitko se obsah pole odesle na
script vypis.php.



Metoda GET

PHP automaticky dekdéduje data z URL adresy a ulozi kazdou dvojici
promenna=hodnota jako proménnou s odpovidajicim nazvem do
pole $_GET ["jmeno_formularoveho prvku"]

Obsluzny skript: vypis.php
<?php

echo "Vase jméno: ".$ GET["'|meno"]."<br>";

echo "Vase pfijmeni: ".$ GET["prijmeni"];

?>




Metoda POST

PHP dekdéduje data z HTTP pozadavku webovému serveru a ulozi
je jako proménnou s odpovidajicim nazvem do pole:
S _POST ["jmeno_formularoveho prvku"]

Obsluzny skript: vypis.php
<?php

echo "Vase jméno: ".$ POST["|meno"]."<br>";
echo "Vase pfijmeni: ".$ POST["prijmeni"];

?>




Vytvoreni souboru
metoda fopen("soubor", "w+")

Ssoubor=fopen("soubor.txt", "w+,) rezim otvirani souboru

a Otevre soubor pro pridani, pokud soubor neexistuje PHP jej vytvori

a+ Otevre soubor pro pridavani a cteni, pokud soubor neexistuje PHP
jej vytvori

r  Otevre soubor pouze pro cteni

r+ Otevre soubor pro cteni a zapis

w  Otevre soubor pro zapis, plvodni data budou ztracena. Pokud
soubor neexistuje PHP jej vytvori

w+ Otevre soubor pro zapis a cteni, puvodni data budou ztracena,
pokud soubor neexistuje PHP jej vytvori



Otevreni souboru

Otevreni souboru se provadi stejnou funkci jako vytvoreni tj.
fopen("soubor”,"rezim").

Ssoubor=fopen("soubor.txt", "r");

Timto jsme otevreli soubor.txt pro cteni.

Zavreni souboru

Po dokonceni prace se souborem je rozumné jej zavrit pomoci metody
fclose(id_souboru)

Ssoubor=fopen("soubor.txt", "r");

fclose(Ssoubor);



Vypsani obsahu
Otevreme soubor a vypiseme jeho obsah pomoci metody
fread(id_souboru, pocet_znaku):

Ssoubor = fopen("soubor.txt", "r");
Stext = fread(Ssoubor, 10);
echo(Stext);

fclose(Ssoubor);

Metoda fread() precte ze souboru prvnich 10 znaku.

Obvykle je treba nacist cely soubor, je tedy nutné zjistit pocet jeho
znaku.

To Ize pomoci metody filesize(Ssoubor), ktera vrati pocet znaku
vybraného souboru.



Cteni ze souboru

fgets()

Cte jeden radek otevreného souboru.

Pokud se vola opakovang, Cte vzdy dalsi radek souboru.

<?php

Ssoubor = fopen("./text.txt", "r");
Sprvni=fgets(Ssoubor); //prvni radek
Sdruhy=fgets(Ssoubor); // druhy radek
fclose(Ssoubor);

echo "Prvni fadek: Sprvni <br>";

echo "Druhy radek: Sdruhy";

7>



Ulozeni souboru
Pomoci metody fwrite(id_souboru, "text") zapiSeme text na
konec vybraného souboru:

Stext = "cokoli, co chcete ulozit do souboru";
Ssoubor = fopen("soubor.txt", "a+");
fwrite(Ssoubor, Stext);

fclose(Ssoubor);

Soubor.txt muze byt existujici soubor, pokud neexistuje PHP ho
vytvori.



Kopirovani
copy(zdroj, cil):

Prejmenovani

rename("pUvodni nazev","novy nazev")
rename("soubor.txt", "soubor.html")
Prevod textového souboru na soubor html.
Odstranéni
unlink(nazev souboru)
unlink("soubor.txt");



Prikazy pro adresare

mkdir() — Vytvori adresar

is_dir() — Zjisti, jestli je na zadané cesté adresar
rmdir() — Smaze prazdny adresar

rename() — Pfejmenuje/presune soubor/adresar
Struktura adresare

opendir() — Otevre cely adresar (slozku)
readdir() — Precte cely adresar (slozku)



Pfikazy pro vkladani obsahu souboru

v PHP obsahuje prikazy require a include, které naditaji a provadi kdd ze

zadaného externiho souboru.

v’ Pfikazy jsou totozné, lisi se pouze v pripadé, kdy vkladany soubor neni nalezen:
require - skonci s chybou (Fatal Error) a zastavi se zpracovani stranky.

include — vypisSe varovani (Warning) a skript se pokusi bézet dal.

v Oba prikazy oéekdvaiji, ze vkladané soubory jsou v kédu HTML, nikoliv PHP. Je-li
vkladany soubor skript PHP, musi byt ohranicen PHP tagy.



Syntaxe prikazu require a include

Syntaxe obou prikazl je shodna. Nazev souboru a cesta k nému se zapiSe do

uvozovek nebo apostrofl. Ukazka prikazu include:

1. Soubor je ve stejném adresari jako stranka obsahujici prikaz:

Include "soubor.php”;

2. Soubor je v podadresari:

iInclude "adresar/soubor.php”;

3. Soubor je v nadrazeném adresari:

include "../soubor.php”;



Priklady pouZiti require a include

Prikazy umoznuji vytvaret prehlednéjsi kod webovych stranek, ktery je jednodussi
na spravu. Zmeéna v externim souboru se projevi ve vSech strankach (souborech),

kde byl obsah souboru vlozen.

Pouzitelné zejména pro:

v'vytvareni / uzavirani spojeni s databazi,

v'vkladani uzivatelskych funkci, proménnych nebo konstant,
v'vkladani uzivatelskych menu, hlavi¢ek stranky apod.,
v'vkladani formulaft nebo jeho ¢asti,

v'vkladani textl, apod.



Tvorba jednoduchych skriptu

Pocitadlo navstev

Tvor
Tvor

na hesla

0a jednoduché

Nacteni obsahu sou

calkulacky

ooru s akt. datem

Generovani obsahu, formulare



