Hodnotové datový typy
Hodnotové typy jsou všechny číselné datové typy, char, bool, DateTime, enum a struct. 
Proměné většinou obsahují jednu hodnotu, např. jedno číslo, jeden znak, logickou pravdu. 
V paměti je jednoduše uložena přímo hodnota a my k této hodnotě můžeme z programu přímo přistupovat. 
Většinou se chce, abychom s nimi pracovali co nejrychleji, v programu se jich vyskytuje velmi mnoho a zabírají málo místa. 
V anglické literatuře jsou často popisovány slovy light-weight. Mají pevnou velikost.
Hodnotové a referenční typy se zásadně liší výchozím způsobem umístění v paměti. 
· pro hodnotové typy se vyhražují dočasná úložiště - především zásobník (angl. stack), což je dynamický alokovaný blok paměti spojený s volajícím vláknem spravovaný operačním systémem přístupem LIFO ("last-in, first-out"), nebo registry.
Celočíselné datové typy
	Datový typ
	Rozsah
	Velikost
	.NET typ

	sbyte
	-128 až 127
	8 bitů
	System.SByte

	byte
	0 až 255
	8 bitů
	System.Byte

	short
	-32 768 až 32 767
	16 bitů
	System.Int16

	ushort
	0 až 65 535
	16 bitů
	System.UInt16

	int
	-2 147 483 648 až 2 147 483 647
	32 bitů
	System.Int32

	uint
	0 až 4 294 967 295
	32 bitů
	System.UInt32

	long
	-9 223 372 036 854 775 808 až 9 223 372 036 854 775 807
	64 bitů
	System.Int64

	ulong
	0 až 18 446 744 073 709 551 615
	64 bitů
	System.UInt64


Asi vás napadá otázka, proč máme tolik možných typů pro uložení čísla. Odpověď je prostá, záleží na jeho velikosti. Čím větší číslo, tím více spotřebuje paměti. Pro věk uživatele tedy zvolíme byte, protože se jistě nedožije více, než 255 let. Představte si databázi milionu uživatelů nějakého systému, když zvolíme místo byte int, bude zabírat 4x více místa. Naopak když budeme mít funkci k výpočtu faktoriálu, stěží nám bude stačit rozsah integeru a použijeme long.
Některé typy začínají na u. Jsou téměř stejné, jako jejich dvojníci bez u, jen neumožňují záporné hodnoty a tím pádem na kladnou část mohou uložit 2x vyšší hodnotu. Těmto typům se říká unsigned, klasickým signed.
.NET typ je název dané struktury v .NET knihovnách. My používáme tzv. aliasy, aby byla práce jednodušší, ve skutečnosti si C# kód:
int a = 10;
přebere jako:
System.Int32 a = 10;







Desetinná čísla
U desetinných čísel je situace poněkud jednodušší, máme na výběr pouze dva datové typy. Samozřejmě se liší opět v rozsahu hodnoty, dále však ještě v přesnosti (vlastně počtu des. míst). Typ double má již dle názvu dvojnásobnou přesnost oproti float.
	Datový typ
	Rozsah
	Přesnost
	.NET typ

	float
	+-1.5 * 10−^45 až +-3.4 * 10^38
	7 čísel
	System.Single

	double
	+-5.0 * 10−^324 až +-1.7 * 10^308
	15-16 čísel
	System.Double


Když do floatu chceme dosadit přímo ve zdrojovém kódu, musíme použít sufix F, u double sufix D (u double ho můžeme vypustit, jelikož je výchozí desetinný typ):
float f = 3.14F;
double d = 2.72;
Jako desetinný separátor používáme ve zdrojovém kódu vždy tečku, nehledě na to, jaké máme ve Windows regionální nastavení.

Další vestavěné datové typy
	Datový typ
	Rozsah
	Velikost/Přesnost
	.NET typ

	char
	U+0000 až U+ffff
	16 bitů
	System.Char

	decimal
	+-1.0 * 10−^28 až +-7.9 * 10^28
	28-29 čísel
	System.Decimal

	bool
	true nebo false
	8 bitů
	System.Boolean


Char nám reprezentuje jeden znak, na rozdíl od typu string, který reprezentoval celý řetězec charů. Znaky v C# píšeme do apostrofů.:
char c = 'A';
Typ char patří v podstatě do celočíselných proměnných (obsahuje číselný kód znaku), ale přišlo mi logičtější uvést ho zde. Typ char nám vrací např. metoda Console.ReadKey().
Typ decimal řeší problém ukládání desetinných čísel v binární podobě, ukládá totiž číslo vnitřně podobně jako text. Používá se tedy pro uchování peněžních hodnot. Ke všem dalším matematickým operacím s des. čísly použijeme float nebo double. K zápisu decimal hodnoty opět používáme sufix, m:
decimal m = 3.14159265358979323846m;

Datový typ bool nabývá dvou hodnot: true (pravda) a false (nepravda). Budeme ho používat zejména tehdy, až se dostaneme k podmínkám. Do proměnné typu bool lze uložit jak přímo hodnotu true/false, tak i logický výraz. Zkusme si jednoduchý příklad:
bool b = true;



Struktury
Uživatelsky definovaný hodnotový typ, struktury nepodporují dědičnost a struktura sama se nemůže stát základem pro vytvoření nového typu. Strukturu třeba vytvoří pomocí operátoru new.

