
Operace a operátory
- Operace jsou postupy, kterýmu ze vstupních hodnot (operandy) získáme výstupní hodnotu.
- Operátory jsou symboly, které označují nějakou matematickou, logickou operaci.

Rozdělení Operátorů
Přiřazení - Jeden z nejpoužívanějších operátorů pomocí =. Přičemž na levé straně je hodnota pevně zapsaná do paměti a na pravé hodnota co se do ní má přiřadit.

A = 3;
//Nebo i 
B = A;
Output by potom byl b = 3
Protože přiřazení je výraz je možné několikanásobné přiřazení. Např.
int i,j,k;
i = j = k = 2;
Operátor čárka - Používá se ve spojení s for atd. Říká překladači udělej tohle a tohle
Např.
for(i=0, j=0; i<pocet; i++,)

Logické operátory -  Pochází z 2 možností a to pravda, nepravda(1, 0)

AND(a) – Pro zapsání do kódu se používá pomocí znaku “&”
OR(nebo) - Pro zapsání do kódu se používá pomocí znaku “||”
NOT(Nepravda) - Pro zapsání do kódu se používá pomocí znaku “!”





Příklad AND:
Int a;
a = Console.ReadLine();
Int b;
b = Console.ReadLine();
If (a < 5 & b <6) // Toto zajistí, že když uživatel zadá hodnotu a menší jak 5 a b menší jak 6, // tak se splní příkaz daný pod tím. Příkaz v IF by nepřiřadilo ani do jedné hodnoty 0, jestliže // nesplňuje všechny podmínky mezi kterými je & v závorce.
{
 A = 0; // Přiřadí do A a B nulovou hodnotu
 B = 0;
}
 ! Mezi & a && je rozdíl.  & je bitový operátor. Pro operandy integer vypočítá 			          	                bitové AND operandů a výsledkem bude zase integer.
Pro operandy na vstupu s boolean bude výsledkem zase boolean.
&& je logický operátor. Neumí pracovat s integer. U boolean typů, kde lze použít oba, je rozdíl ve vlastnosti „zkratování“ &&. Pokud  je první operand && vyhodnocen jako false, druhý není vůbec vyhodnocen. To neplatí pro &.

Příklad OR: 
Int a;
a = Console.ReadLine();
Int b;
b = Console.ReadLine();
If (a < 5 || b <6) // Toto zajistí, že když uživatel zadá hodnotu a menší jak 5 a b menší jak 6, // tak se splní příkaz daný pod tím. Příkaz v IF by nepřiřadilo ani do jedné hodnoty 0, jestliže // nesplňuje aspoň jednu podmínku z pravý nebo levý strany mezi kterými je ||.
{
 A = 0; // Přiřadí do A a B nulovou hodnotu
 B = 0;
}



Příklad NOT:
Int a;
a = Console.ReadLine();
Int b;
b= Console.ReadLine();
If (!(a<5 && b<7)) // Obrátí logickou funkci operátoru. Při použití by splnila podmínku jen když // ab Při použití by splnila podmínku jen když zároveň a >5 a b >7.
A = 0; // Přiřadí do A a B nulovou hodnotu.
B = 0;
}

Aritmetické výrazy - Aritmetické výrazy konstruujeme z operandů a aritmetických operátorů

Patří sem nejzákladnější operátory z matematiky, které známe
Sčítání +
Znamínko + pro sčítání je v základu takzvaně přetíženo. Což znamená, že má více funkcí a ty vyvolává podle různých typů na pravé a levé straně. Pro číselné typy čísla sečte. Při typu string(text) je řetězí.
Odčítání - 
Násobení *
Jen u dělení je rozdíl. Rozdělujeme 2 druhy dělení a to celočíselné dělení a zbytkové dělení. Celočíselné zapisujeme pomocí / a zbytkové dělení pomocí %.
Příklad s Celočíselným dělením:
Int c;
Int a = 6;
Int b = 2;
C = a/b;
Console.WriteLine(c); 
Při situaci, když a=6 a b=2, by bylo samozřejmě c=3, protože 6/2=3, ale kdyby bylo a=5, b=2, pak by c=5/2  by nám vrátilo 2 a na zbytek už by se toto dělení neptalo.



Naopak při zbytkovém dělení s použitím %, vypíše program jen zbytek po dělení. Např.
Int c;
Int A=7;
Int B=2;
C=a%b;
V tomto případě by se c=1, protože 7 děleno 2 je 3 a zbytek je 1.
Toto dělení se dá využít například na zjištění jestli jsou na vstupu sudá nebo lichá čísla. Podle toho jestli nám po dělení 2kou vyjde 0 nebo 1 můžeme říct, jestli je číslo sudé nebo liché.

Relační operátory - Výsledkem relačních operací jsou logické 		 	                                                                hodnoty pravda a nepravda.
Fungují na principu srovnávání Levé s pravou stranou a zjišťováním jestli je pravdivý daný výraz či nikoliv. 
Máme následující relační operátory:
Menší než - <
Větší než -  >
Menší nebo rovno - <=
Větší nebo rovno - >=
Rovno - ==
Nerovno - !=

Používá se při podmínkách, cyklech atd. 
Např. If(x<y)
{
   x++;
}
Když x bude menší jak y přičte se k x +1








Další důležitá věc je priorita operátorů:
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image1.png
Operatory jsou uvedeny od nejvyssi priority k nejnizsi

(typ) [1 . pretypovani, indexovani, reference
! 4+ -- - + ~ unarni operatory

¥ % multiplikativni — nésobeni a déleni
P aditivni — scitani a odgitani

<< >> >>> bitovy posun

<< >> >>> bitovy posun

< > <= >= relaéni operatory

= I= relaéni operatory rovno, nerovno

& logicky i bitovy sou¢in AND

logicky i bitovy XOR
| logicky i bitovy sou¢et OR
&& logicky zkraceny soucin
Il logicky zkraceny soucet
s logicky ternarni operéator
+= —=  *= operatory pfifazeni
7 operator ¢arka v pfikazu for

16




