Větvení programu
Umožňuje na základě splnění/nesplnění určité podmínky provést/neprovést určitou posloupnost příkazů (větev).
K větvení programu slouží příkazy if a switch.
Operátory používané pro relace.
==		Rovnost
>		Větší než
<		Menší než
>=		Větší nebo rovno
<=		Menší nebo rovno
!=		Nerovnost
!		Negace
&&		A zároveň
||		Nebo

Podmínka if

Po klíčovém slově if následuje logický výraz, pokud se tento výraz označí jako pravdivý, provede se příkaz následující.
[image: ]if (podmínka)
{
(akce)
}



Příklad:

if (10 > 9)
{Console.WriteLine(Správně);}
Pro přidání příkazu pro případ, že se výraz označí jako nepravdivý, můžeme použít else, které stanoví další akci.
[image: ]if (podmínka)
{
(Akce)
}
else
{
(Jiná akce)
}

Příklad:

Console.WriteLine(„Zadej hodnotu“);
int a = int.Parse(Console.ReadLine());
if (a > 0)
{Console.WriteLine(„Číslo je větší než nula“);}
Else
{Console.WriteLine(„Číslo je menší než nula“);}










Rozcestník switch 

Umožňuje zjednodušení a větší přehlednost pro zápis více podmínek pod sebou. 
Switch (volba)
{
case 1:
(akce);
Break;

Case 2:
(akce2);
Break;

Case 3:
(akce3);
Break;

Default:
(akce4);
Break;
}
Můžeme si povšimnout, že oproti if, kde používáme závorky {} u switch se používá příkaz break, díky kterému vyskočíme z celého řetězu switche. 
Case znamená anglicky případ a k němu vždy máme nějaké číslo. Můžeme tedy číst „v případě jedničky se stane akce...“ a přesně tak i funguje. 
Můžeme také nastavit výchozí hodnotu default která se vykoná, pokud neplatí ani jeden z námi uvedených case. 





switch (volba)
int volba = int.Parse(Console.ReadLine());
float vysledek = 0;
{
case 1:
vysledek = 1+1;
break;
case 2:
vysledek = 1+2;
break;
case 3:
vysledek = 1+3;
break;
}
if ((volba > 0) && (volba < 4))
Console.WriteLine(vysledek);
else
Console.WriteLine(„Neplatná hodnota“);

Zde budeme očekávat vstup od uživatele. Když zadá číslo 1-3 tak to vyvolá ten dotyčný case a provede matematickou operaci, kterou má zadanou. Program nejprve zkontroluje, zda uživatel zadal jednu z uvedených možností, pokud ano, zobrazí výsledek operace caseu. Pokud ne, vyvolá se else, které uživatele upozorní na chybný zápis. Jestli chceme mít takto složitější program, je za potřebí použití jak switch, tak i if. 
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