Cykly while, do-while
Cyklus while(cyklus s podmínkou na začátku)  Narozdíl od for neobsahuje inicializační část a inkrementační část, pouze podmínkovou. jednoduše opakuje příkazy v bloku tak dlouho, dokud platí podmínka
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Syntaxe cyklu:
while (podminka)
{
    // příkazy
}
 přes while cyklus lze udělat i for cyklus, protože for  je vlastně speciální případ while cyklu. Například cyklus for: 
for (int i = 1; i <= 10; i++)
{
    Console.Write("{0} ", i);
}
Pomoci whilu muzeme napsat:
int i = 1;
while (i <= 10)
{
    Console.Write("{0} ", i);
    i++;
}

To ale není ideální použití while cyklu. Cyklus while se  používá na trochu jiné věci, často máme v jeho podmínce např. metodu vracející logickou hodnotu true/false. Když podmínka = false , se cyklus ukončí. Muzeme i  vytvořit nekonečný cyklus, a to tak že do podmínky se uloží true.
Do – while(Cyklus s podmínkou na konci)  je velmi podobný cyklu while. Jediný rozdíl je v tom, že se provede vždy alespoň jednou, protože podmínka je testována až na konci. Cyklus se ukončí při hodnotě podmínky false. Cyklu do-while lze využít např. u čtení vstupu z konzole
Syntaxe cyklu:
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do
{
    // příkazy
} while ( /* podmínka */ );

-(priklad pouziti cyklu do-while)
int i=0;
do
{
    i++;
    Console.Write("{0} ", i);
} while (i <= 10);
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